BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belukang Masalah
Teknologi komputer berkembang sangat pesat dengan munculnya internet,

{lima puluh juta rupiah)
sampai dengan RP 10.000.000,000 (sepuluh miliar rupiah) vang sudah diatur dalam

Undang-Undang No.20 Tahun 2008. Dalam Undang-Undang tersebut pemerintah
juga mengatur tentang kebijakan-kebijakan yang membantu yang terfokus dalam
kebiajakan kevangon semisal memberikan sumber dana dan memfasilitasi UKM.

perizinan usaha, dan peningkatan kemampuan Sumber Daya Manusia (SDM).



Pemenintah kurang memfokuskan pada sektor promosi, kurangnya promosi
bagi Ussha Kecil Menengah (UKM) sangat disayangkan karena promosi
merupakan hal wajib bagi usaha kecil yang baru berdiri agar dikenal masyarakat.

Pertumbuhan Usaha Kecil Menengah (UKM) di Yogyokarta dan Magelang
terutama yang bergerak di bidang makanandlan pernak-pernik khas daerah semakin

aformash mengenai UKM. Seperti
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalsh di atas, maka dapat diambil
rumusan masalah “Bagaimana Membuat dan Merancang Portal Websire Penjualan
Oleh-Oleh Khas Yogyakarta dan Magelang sebagai media promosi dan penjualan

7. Pembeli/User hanya dapat melihat dan membeli produk-produk yang
ada pada portal penjualan ini



14  Maksud dan Tujuan Penelitian
Dalam bab ini penulis akan menjabarkan maksud dan tujuan penelitian.

1.4.1 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah :
|. Membuat website yang berf

proses penjualan.
2. Manfaat penlitian bagi Penulis
a. Menambah wawasan penulis terutama dalam perancangan website
Jual-beli dan pendalaman bahasa pemrograman PHP.



3. Manfaat Penelitian bagi Lembaga
a Sebagai masukan yang dapat membangun dan dapat dijadiken
rujukan bagi penelitian selanjutnya yang dilakukan di Universitas
AMIKOM Yogyakarta,

yang diambil.

¢, Konsultasi
Melakukan diskusi dengan dosen pembimbing mengenal topik dan
permasalahan yang terdapat dalam penelitian,



1.52 Tahapan Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam pembuatan website
portal Magelang Jogja Online Souvenir Store, menggunakan metode SDLC, yang
memiliki tahapan-tahapan pengembangan sistem yaitu planning. anafvsis, design,

implementasion, lesting, dan maintenan

Analisis sistem pada tahapan ini dilakukan analisa pada kasus yang
ditangani untuk menentukan masalah, peluang dan solusi dengan
menggunakan analisis SWOT, untuk diterspkan pada kasus
tersebul,



3. Desain (Design)

Tahap desain merupakan proses selanjutnya setelsh dilakukan
suatu analisa. Pada tahapan ini, fitur dan operasi-operasi pada
sistem dideskripsikan secars detail. Maka setelah didapatkan

Tahapan ini merupakan pemseliharaan sistem yang dilakukan
menjaga sistem tetap mampu beroprasi dengan normal atau secara
benar dengan cara melakukan update dan memperbaiki jika nanti
diternukan suatu Fuy.



1.6 Sistematika Penelitian

Adapun Sistematika penulisan yang dibuat agar dapat memberikan
penyajian laporan yang mudah dipahami dan tersruktur. Berikut adalah wraian
singkat sistematika penulisan laporan :

BAB I PENDAHULUAN

dalam bentuk laporan pembahasan serin
BAB V PENUTUP

Dalam bab ini berisikan lentang kesimpulan dan saran yang merupakan
rumusan dari analisa din pembahasan bab-bab sebelumnya.
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