BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Seiring perkembangan teknologi internet yang semakin pesat, sarana media
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ghatk: kualitas pelayanan mereka. Nanamiz Pizzeria adalah
nya. Nanamia memiliki jargon yaitu frodisional P'i=zafor Modern
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bisa melakukan pemesanan melalui telepon tanpa mengetahui bentuk visual atau
gambaran tentang menu pesanannya, karena di Nanar

it belum mempunyai sistem
intaan pesanan masih
dilakukan secara marmal serta proses pengantaran pesanan juga masih manual
belum terintegeras: dengan pemetaan digital sehingga membutuhkan waktu lebih
dalam proses pengantaran pesanan.
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membuatkan sebuat racangan sistem aplikasi defivery order berbasis online untuk
membantu permasalahan yung ada pada Nanamia Pizzeria untuk kedepannya.

Dan berdasarkan penulis merasa tertarik untuk membuat skripsi sebagai

3. Sistemaplikasi digunakan untuk membantu proses pengantaran pesanan
oleh kurir dan pemesanan oleh pelangoan.



4. Perancangan sistem aplikasi ini menggunakan Aplikasi Android Studio
tetapi tidak menutup kemuongkinan untuk menggunakan  apliknsi
pendukung kinnya serta Perancangan sistem aplikasi ini menggunkan
MySQL sebagai pengolahan databasenya.

152 Bagi Nanamia Pizzeria
a. Memudahkan bagi konsumen untuk melakukan pemesanan.
b. Meminimalkan kesalthan alamat pada saat melakukan pengantaran
pesanan,



.53 Bagi Pembaco
a. Scbagai acuan dan pedoman apabila melokukan penelitian dengan
topik bahasan yang sama.
b. Menambah ilmu dan wawasan pembaca.

1.6 Metode Pengumpulan Data

perancangan UML (Unified Mosdeting Language) S0 ERD (Entiry Relationship
Diagram) untuk pemodelan proses atau pun pemodelan datanya.
1.6.3  Metode Pengembangan Apliksi
Adapun tahap-tahap dalam pengembangan sebuah splikasi. diantaranya
sebagai berikut:
. Definisi Kebutuhan | Reguirement Anafisis)



Pada tahap analisis, dilakukan proses mengidentifikasi kebutuhan yang
Iebih diintensifkan ke dalam pembangunan aplikasi. Diantoranya analisis
kelemahan sistem, analisis kebutuhan sistem, dan analisis kelayakan

sistem.

diuji apakah tersebut
diperlukansebuah uji coba sistern. dalam penelitian ini digunakan Bfack Box

Testing untuk uji coba sistem,



1.7 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan skripsi yang digunakan memuat uraian secarn garis
besar isi skripsi untuk tiap-tiap bab adalah sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan jetiang b

1 dan analisis kelayakan sistem, selain i

entang perancangan sistem yang akan dibuat

Bab ini berisi kesimpulan dari seluruh isi laporan dan saran-saran

yang membangun.
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