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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah
diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi
pendidikan tinggi manapun, dan sepanj uan saya juga tidak terdapat
karya atau pendapat pernah di iterbitkan oleh orang lain,
i isebutkan dalam daftar




MOTTO

Sungguh dalam sebuah kehidupan pasti ada ujian maka bersabarlah

”” Dan sungguh akan Kami berikan cobaan kepadamu, dengan sedikit ketakutan,
kelaparan, kekurangan harta, jiwa dan buah-buahan(terampas hasil kerjanya).
Dan berikanlah berita gembira kepada orang-orang yang sabar”

(02 : 155)
Lalu siapa orang sabar itu ?

" (yaitu).orang-orang yang apabila ditimpa musibah, mereka mengucapkan:
“Innaa lillahi wa innaa ilaihi raaji 'uun”™

(02 : 156)
Apa yang akan didapatkan ?

“Mereka itulah yang mendapatkan keberkahan yang sempurna dan rahmat dari
Rabbnya, dan mereka itulah orang-orang yang mendapat petunjuk.

(02 : 157)
Kenapa Kita harus bersabar ?

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya. la
mendapat pahala (dari kebajikan) yang diusahakannya dan ia mendapat siksa
(dari kejahatan) yang dikerjakannya.

(02 : 286)
Lalu apa tujuan ujian ini ?

“Yang menjadikan mati dan hidup, supaya Dia menguji kamu, siapa di antara
kamu yang lebih baik amalnya. Dan Dia Maha Perkasa lagi Maha Pengampun, ”

(67 :02)
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INTISARI

Penelitian ini bertujuan mengembangkan Tool untuk menganalisa respon
jawaban, untuk dihitung parameter karakteristik butir soalnya yaitu daya beda soal
dan tingkat kesulitan soal, dan mengklusterkan soal sesuai dengan kemiripan dari
karakteristik butir soal tersebut. Kemudian nilai-nilai tersebut dijadikan parameter
untuk model sistem inferensi dalam penyajian tes yang adaptif yaitu memberikan
butir soal tes yang tepat sesuai dengan kemampuan peserta.

Dalam penelitian ini menggunakan pendekatan metode Research and
Development (R&D), . kemudian untuk metode pengembangan Tool ini
menggunakan model Prototype dengan objek implementasi yaitu Sekolah Polisi
Negara Selopamioro Imogiri. Dalam melakukan pengklusteran metode yang
digunakan adalah K-means Clustering. Sedangkan untuk pemilihan butir soal yang
adaptif menyesuaikan tingkat kemampuan siswa menggunakan logika Fuzzy
dengan metode Tsukamoto.

Fungsi Tool ini adalah memanajemen dan menganalisa soal berdasarkan
Teori Responsi Butir kemudian menyediakan tes adaptif yang sesuai dengan tingkat
kemampuan user, sehingga dihasilakan penilaian yang objektif. Dalam penelitian
ini di tujuan tes dikhususkan untuk seleksi.

Kata kunci : computerized adaptive test, K-means Clustering , fuzzy logic, CAT.
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ABSTRACT

This study aims to develop a tool to analyze the response answers, to calculate
the characteristic parameters of the test items that are item discrimination and item
difficulty, and then clustered the test items in based on the similarity of the item
characteristics. Then the values are used as parameters for the inference system
model in the presentation of an adaptive test that is giving the right test item in
accordance with the ability of the participants.

In this research using approach-method of Research and Development
(R&D), then for development method This tool use Prototype model with object of
implementation that is - StatePolice School Selopamioro Imogiri (SPN
Selopamioro). In doing the clustering method used is K-means Clustering. As for
the selection of items that adaptively adjust the ability of students using Fuzzy logic
with Tsukamoto method.

Function This tool is to manage and analyze the problem based on Grain
Response Theory then provides adaptive tests in accordance with the level of the
ability of the user, resulting in an objective assessment. For implementation, it can
be used as a selection test, evaluate, or monitor the progress of the participants.

Keywords: computerized adaptive test, K-means Clustering , fuzzy logic, CAT.
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