Pushbullet merupakan aplikosi yang digunakan unfuk mengirimkan
notifikesi dari  PC, Website, maupun dari Semsor ke smartphone. Dengan
menggunakan AP dari Pushingbox dan mengirimkan notifikasi ke smartphone
melalui aplikasi Pushbullet. Maka dari itu penyusun ingin menggabungkannya
dengan alat keamanan kost dan Pushbullet sebagai notifikasinya.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dari latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka masalah
pokok yang dibahas mendalam adalah:
Membuat alat kemanan kost menggunakan mikrokontroller Wemos D R2

Arduing Saffware (IDE).

5. Sensor yang digunakan pada protatvpe ini adalah Passive Infra Red Sensor
dan Infra Red Obstacle Sensor,

6. Prototype ini menggunakan Pushingbox API sebagni pengirim notifikasi

ke smartphone melalui aplikasi Pushbullet yang sudah ada.



7. Prototype ini menggunakan buzzer sebagai alarm dan led,

B, Prowtype ini membutuhkan koneksi internet dani kost vang sudah tersedia
wifi untuk mengirimkan notifikasi dari alat ke smartphone pengmuna.

9. Alat ini bekerja efektif sampai kamar ukuran 5 meter x 5 meter.

. Jumlah maksimal sensor yang dapatditangani alat ini adalah |1

Maksud d

yang dapat
: am kamar kost saat
mkan nofifikasi kepada pengguna
ISP Vang lﬁdm

ditinggal oleh penghuninya din akan mengi
melalu aplikasi Pushbul[SRGVEma
1.5 Metode Penelitian

Penulis melakukan beberapa metode penelitian dan pengumpulan data
untuk memperoleh jawaban atas permasalahan yang penulis ungkapkan. Adapun
metode-metode yang penulis lakukan adalah sebagai berikut :



1.5.1 Metode Pengumpulan Data
1. Studi Kepustakaan
Merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara
membaca serta mempelajari buku pustaka atan dasta lainnya yang

dibutuhkan. P‘IIS[:lkﬂzﬂlnEﬂi nak: niara lain h‘uhl.]mldll:l. webhsite.

Pada bab ini menjeaskan tentang teori yang diambil dari buku dan website
yang isinya berkaitan erat dengan alat yang akan dibuat diantaranya pengertian
Wemos DI R2, pengertian sensor IR dan PIR, Breadboard, Buzzer, LED serta
pengertian dari aplikasi yang digunakan dalam penelitian ini seperti pengertian
tentang Arduino IDE, Pushbullet dan Pushingbox APL



BAB 111 METODE PENELITIAN
Bab ini berisi tentang uraian gambaran objek penelition, masalah —

perancangan dan kebutuhan sistem yang dibutuhkan dalam pembustan hardware
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