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1.1 Latar Belakang Masalah
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Teknik Motion graphics adalah gerakan, rotasi atau skala gambar, video, dan
teks dan waktu ke waktu pada layar, biasanya disertai soundtrack (voice-aver,
musik), Mation graphics berasal dari desain grafis yang digerakkan dan banyak
kesamaan dengan disiplin desain grafis [4]. Motion Graphics sedikit berbeda

sebuah judul “Perancangan dan pembuatan iklan pada CV Nabila Zafira Mahalia

untuk Media Promosi dengan Teknik Motion Graphic” dengan adanya iklan ini.
diharapkan pengguna konsultan fterutama yang berkaitan dengan IT lebih
mengetahui CV Nabila Zafira Mahalia sebagai perusahaan vang bergerak di

bidang pengadaan barang dan jasa (Konsultan),



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang ada maka penulis merumuskan masalah
sebagai berikut :

Bogaimana perancangan dan pembuatan iklan pada CV Nabila Zafira
Mahalia dengan teknik Motion Graphic




1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian

Adapun tujuan dari penelitian yang penulis lakukan sebagai berikut :
. Memncang video animosi informasi profil perusahaan dengan Motion

Grraphic,
2. Implementasi Motion Graphic f

1. Metode Wawancura

Wawancara dilakukan langsung kepada pemilik CV. Nabila Zafim
Mahalia untuk mendapatkan data-data berupa informasi vang dibutuhkan dalam
perancangan dan penelitian iklan berbasis motion graphic,



3. Metode Dokumentasi

Dokumentasi dilakukan dengan cara mengambil data-data terkait. Dengan
twjuan sebagai scuan mendesain elemen-elemen yang akan digunakan untuk
mation graphic,




1.53 Metode Perancangan
Metode perancangan adalah kegiatan yang membust story board untuk

pengisi suara (voice over).

154 Metode Pengembangan




1.o  Sistematika Penulisan

Untuk membuat penyajian dalam penelitian ini menjadi terstruktur dan

mudah dimengerti, maka dibuat sistematika penulisan sebagai berikut:

maotion graphic {produksi) dan pembohasan evaluasi video amimasi meation

graphic yang dihasilkan (pascaproduksi).



BAB V PENUTUFP
dari pembahasan pada bab sebelumnya.
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