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INTISARI 

 

Sekolah Menengah Pertama (SMP) Negeri 23 Purworejo adalah sekolah 

dengan sistem informasi proses pelaporan nilai yang ada sekarang ini masih 

dilakukan secara manual. Pada jaman sekarang ini jarang sekali siswa yang 

melaporkan hasil nilai ulangan dan ujiannya kepada orang tua. Biasanya hasil 

ulangan harian maupun ujian hanya dibagikan kepada siswa melalui kertas, dan 

jarang yang melaporkannya kepada orang tua. Sehingga orang tua tidak dapat 

memantau nilai anaknya di sekolah. Peran teknologi informasi sangat diperlukan 

seiring dengan perkembangan zaman. Sistem informasi pada lembaga pendidikan 

yang bersangkutan yang sering disebut sistem informasi akademik.  

Terdapat dua tahap dalam perancangan system informasi pelaporan nilai 

siswa ini, yaitu tahap analisis system dan tahap perancangan system. Tahap 

analisis system terdiri dari analisis system yang sedang berjalan, analisa 

prmasalahan yang ada serta analisis kebutuhan system dengan analisa SWOT 

(Strenght, Weakness, Opportunies, dan Thretment) sebagai pendukung analisa 

sistemnya. Tahap perancangan system yang menekankan pada implementasi fisik 

dari model logis, dimana tahap ini terdiri dari perancangan system usulan, 

perancangan database, perancangan userinterface, dan perancangan system 

informasi pelaporan nilai siswa kepada orang tua.  

Dalam skripsi ini akan dijelaskan tentang perancangan sistem informasi 

pelaporan nilai siswa kepada orang tua wali 

 

Kata kunci: System Informasi, Pendidikan 
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ABSTRACT 

 

Middle School (JUNIOR HIGH) school is Purworejo 23 with a system of 

information reporting process value that exists today is still done manually. At the 

time of this now rare students who reported the result value of exam and the test 

to parents. Usually the results of exam as well as daily exams are only distributed 

to students through paper, and seldom report it to parents. So parents are not able 

to monitor her son's grades in school. The role of information technology is 

indispensable along with the development of the times. Information system at the 

institution that is often called the academic information system.  

There are two stages in the design of information system for reporting 

student grades, i.e. phase analysis system and design stage of the system. Phase 

analysis system consists of an analysis of the running system, analysis of existing 

prmasalahan as well as needs analysis system with a SWOT analysis (Strenght, 

Weakness, Opportunies, and Thretment) as a support of the system analysis. Stage 

design system that emphasizes on the physical implementation of the logical 

model, where this phase consists of the design of the proposed system, designing 

databases, userinterface design, system design and reporting information value to 

the students old.  

In this thesis will be explained about the design of information system of 

reporting student grades to parents. 

 

Keywords: Information system, Education 
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