BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Menurut Riska G (2012) seiring dengan berjalannya wakiu kemajuan

terletak di Jalan Raya Pekutan, Desa Besole. Kecamatan Bayan, Purworejo
dengan adanya sekolsh ini maka siswa dapat melanjutkan pendidikan ditingkat
pertama untuk menyelesaikan program wajib belajar dua belas tahun yang telsh
diterapkan oleh pemeritah. Setiap tahunnya pendidikan yang oda di dserah



Purworejo mengalami peningkatan kualitas, SMP Negeri 23 Purworejo sebagai
salah satu sekolah yang harus melakukan peningkatan kualitss. Dimana dipandang
perlu adanya sistem informasi yang mendukung dalam proses pembelajaran siswa
yang dapat di pantau oleh orang tua/wali.

Pada zaman modemisasi seperiif8aat ini, sangat jarang siswa yang
melaporkan nilai kepada orangtuagdan pilas tugas, ulangan dan pekerjaan rumah
vang diberikan oleh guru, untuk meminimalisic hal fersebut diperiukan sebuah

memantat
nitk. disekolah

Berdasarkan [

sebagai berikut:
|. Bagaimana membuat aplikasi sistem pelaporan nilai siswa kepada orang
tua / wali?
2. Bagaimana memanfaatkan android agar mempermudsh dalam proses

penyampaian informasi nilai siswa kepada orang tua / wali?



1.3 Batasan Masalah
Untuk menghindari pembahasan yang meluas maka dalam skripsi ini
ditetapkan batasan-batasan masalah dengan hal-hal sebgai berikut :

‘melalui sistem yang akan

1.4 Maksnd dan Tojuan Penelitian
Dari latar belakang dan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian
ini adalah:



l. Memenuhi syarat kelulusan untuk mendapat gelar Sarjana Komputer
pada jurusan Teknik Informatiks di  Universitas AMIKOM
Yogvakarta.

2. Merancang Sistem Pelaporan nilai siswa kepada orangtua / wali di

SMP Negeri 23 Purworcjo sebiigai media orangtua untuk memantau

Sekolah SMP:Negeri: 23 Purwofejo guna mengatahui sistemn lama
sebelum adanya system informasi pelaporan nilai kepada orangtua /
wali yang herbasis android ini,




b. Studi Pustuka
Metode pengumpulan data dengan membaca buku-buku referensi,
artikel dari internet dan jurnal yang berkaitan dengan tema penelitian
yang diambil.

peneliti merancang tampilan semudah mungkin untuk dimengerti dan
digunakan oleh pengmuna. Dengan mengedepankan konsep User Friendly
. peneliti memaksimalkan desain antarmuka yang dibuat baik itu Ul
{User Interface) / UX (User Experience).



1.5.4 Implementast
Pada metode ini peneliti menerapkan hasil analisis dan perancangen pada
sekolah SMP Negeri 23 Purworejo.

1.5.5 Testing

1.6 Sistematika Penulisan

Adapun Sistematika penulisan yang dibuat agar dapat memberikan
penyajian laporan ynng mudsh dimengerti dan terstruktur. Berikut adalsh uraian
singkat berbagai sistematika penulisan laporan:



BAB I PENDAHULUAN
Bab i menguraikan tentang lator belakang, perumussn masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika
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