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INTISARI

Studio Foto Gurita Multimedia Yogyakarta, sebuah usaha yang bergerak
di bidang jasa foto dan video di Yogyakarta. Di kota Yogyakarta banyak sekali
dijumpai jasa foto dan video, membuat persaingan menjadi ketat.

Oleh Karena itu, penulis mencoba mencoba membuat media promosi
Studio foto Gurita Multimedia Yogyakarta agar lebih dikenal secara luas. Yaitu
dengan merancang dan membuat iklan pada Televisi.

Dengan menggunakan media iklan pada televisi diharapkan akan lebih
memperkenalkan studio foto Gurita Multimedia Yogyakarta kepada konsumen.
Dengan iklan studio foto Gurita Multimedia Yogyakarta juga dapat meningkatkan

minat untuk menggunakan jasa foto dan video Gurita Multimedia.

Kata Kunci: Multimedia, Media Promosi, Video, Iklan, Media Pemasaran
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ABSTRACT

Studio Photos Gurita Multimedia Yogyakarta, a business engaged in
photo and video services in Yogyakarta. In the city of Yogyakarta there are so
many photo and video services, so the competition becomes tight.

Therefore, the author tries to make media promotion Studio Gurita
Multimedia photo to be more widely known. That is by placing and creating ads
on Television.

By using media advertising on television is expected to introduce more
photo studio Gurita Multimedia Yogyakarta to consumers. With advertising photo
studio Gurita Multimedia Yogyakarta can also increase interest to use photo and
video service of Gurita Multimedia.

Keyword: Multimedia, Media Promotion, Video, Advertising, Marketing Media,
Promotion, Video, Advertising, Marketing
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