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MOTTO 

“Pejuang boleh mati, tapi tidak gagasan-gagasannya. Ia ada di manapun, di 

manapun ada keadilan yang harus dipertahankan” 

-Fidel Castro- 

 

“Bekal terbaik adalah kesederhanaan. Orang bisa pergi ke manapun, mencari, 

menjadi, dan/atau mendapat apapun, tapi tanpa merawat kesederhanaan, ia tak 

pernajh bias (benar-benar) pulang.” 

-Jalan Pulang, hal 1- 

 

“Keberanian bukanlah talenta. Keberanian adalah sesuatu yang kita ciptakan, 

sesuatu yang harus kita perjuangkan.” 

-Jalan Pulang, hal 199- 

 

“Berdamailah dengan diri sendiri, maka semesta akan berpihak. Semesta adalah 

kedamaian” 

-Atar- 

 

“Ketahuilah semua yang engkau katakana. Jangan engkau katakana semua yang 

engkau ketahui” 

-Mengelola Hati, Menggapai Bisnis Yang Selalu Untung, hal 66- 
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INTISARI 

Kopi merupakan salah satu komoditas terbesar dunia dan komoditas 

unggulan di Indonesia. Peminat kopi tidak lah sedikit, hampir semua kalangan baik 

itu pekerja, pelajar, dan masyarakat lainnya yang memiliki intesitas waktu padat 

memerlukan kopi sebagai asupan extra agar tetap energik.Tidak sedikit orang yang 

ingin menyeduh kopinya sendiri. Untuk dapat membuat kopi biasanya orang akan 

mengikuti kelas barista, tetapi untuk bisa mengikuti kelas barista biasanya 

dibutuhkan biaya yang tidak sedikit. 

 

Untuk memberikan solusi dari permasalahan ini penulis ingin membuat 

aplikasi yang berjalan pada sistem operasi android yang dapat memandu kalangan 

masyarakat awam untuk bisa membuat kopi dengan alat seduh manual, serta penulis 

ingin memberikan edukasi tentang kopi melalui aplikasi yang akan dibuat.  

 

Dalam aplikasi ini ada informasi tentang biji kopi, alat seduh kopi, roasting 

kopi, serta akan ada penunjuk lokasi dimana saja dapat ditemukan kedai kopi.  

 

 

Kata Kunci: Android, Aplikasi, Kopi 
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ABSTRACT 

Coffee is one of the world's largest commodities and flagship commodities 

in Indonesia. Lately coffee enthusiasts in Indonesia are increasing so rapidly. Many 

people want to learn or just know about coffee. People who want to learn about 

coffee will usually follow the barista class, but to be able to follow the barista class 

will cost a lot. 

 

To provide a solution of this problem the author wants to create an 

application that runs on android operating system that can guide the general public 

to be able to make coffee with manual tools, and authors want to provide education 

about coffee through applications that will be made. 

 

In this application there is information about coffee beans, coffee kiosks, 

and there will be a pointer location where can be found coffee shop. 
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