BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Belakangan ini. kopi mulai banysk diminati di Indonesis. Banyak

tentang kopi, belajar mengolah kopi, sertamenemukan Jokasi kedai dan roaster kopi
dan segale hal mendasar vang berkaitan dengan kopi maka dibuatlah penelitian
dengan judul “PERANCANGAN APLIKASI BARISTA COFFEE BERBASIS

ANDROID" Sehingga diharapkan dengan adanva aplikasi ini, banvak masyarakat
vang terbantu untuk belajar dan mengetahui tentang kopi.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang sudah dijabarkan, permasalshan yang
dibahas adalah sebagai berkut :

|. Bagaimana merancang aplikasi android vang dapat membantu user

MR ¢ il ial belajar
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2. Tujuan Penclitian ini adalah :
a. Mempermudah masyarakat yang ingin belajar mengenal dan



b, Mengedukasi masyarakat luas tentang kopi.
1.5 Manfaat Penclitian
Manfaat yang didapat dalam penelitian ini antara lain :
I. Daput membantu masyarakat yang ingin belajar tentang kopi.
2. Membantu \ggun mene .- ' i kedai dan roastery kopi.
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A I o vang memiliki konten berkaitan
2. Metode Observasi
Yang dilakukan pada metode ini ialah pertama mencari lokasi yang telah

tersedia di Google Maps terlebih dahulu dan akan di lakukan pendataan



manual dengan cara terjun langsung kelokasi untuk menandai lokasi
kedai dan roastery kopi agar lebih lengkap.

3. Metode Wawancara
Wawancara okan dilakukan kepadn beberapa barista kopi untuk

Waterfull adalah sebuah metode dalam pengembangan perangkat lunak
yang dilakukan untuk membuat pembaruan perangkat lunak. Model



vang digunakan memiliki alur yang terurut dimulai dari analisis, desain,
pengkodean. pengujian dan tshap pendukung (suppert).

1.6.4 Metode Perancangan

3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas tentang analisis terhadap system yang akan dibunt
seperti kebutuhan apa saja yang diperlukan untuk membuat aplikasi,
UML, rancangan interface dan rancangan tentang aplikasi vang dibuat.



4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentung pengimplementasian aplikasi atau sistem
berdasarkan dari proses analisis dan perancangan sistem yang telah
dibuat pada bab sebelumnya.

5. BAB V PENUTUP
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