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MOTTO 

 Allah Subhanawata’ala tidak pernah menguji suatu hamba melebihi batas 

kemampuan hambanya. 

 

 Jangan takut untuk mencoba hal yang baru selagi itu bernilai baik untuk masa 

depan.  

 

 “kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi 

bangkit kembali setiap kita terjatuh.”(Confusius) 
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persembahkan untuk semua pihak yang telah mendukung dalam pengerjaan skripsi 

ini.  
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 Abah dan Mama  

yang selalu tidak henti-hentinya memberikan kasih sayangnya  yang terbaik 
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Amiiin 

 Anggia Permata  
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 Angga Priyadi  
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INTISARI 

Asrama Mahasiswa Kalimantan Selatan Pangeran Antasari Yogyakarta 

memiliki struktur kepengurusan diantaranya ada ketua asrama, sekretaris asrama, 

bendahara asrama, dan tiga departemen yaitu Kesra, Kalingka dan Humas. Didalam 

semua bidang tersebut tentu memiliki program-program kerja yang harus di jalankan 

untuk memenuhi visi dan misi asrama tersebut. Selama ini program kerja yang 

disusun oleh pengurus masih sering tidak terlaksana di karenakan beberapa factor-

faktor. 

Pada dasarnya penggunaan media tulis secara manual dalam memberikan 

informasi sudah tidak relevan untuk sebuah perusahaan dengan semakin majunya 

teknologi sekarang ini, peningkatan kinerja pengurus pada sebuah Asrama 

Mahasiswa Kalimantan Selatan Pangerana Antasari Yogyakarta harus dilakaukan 

perubahan sistem penyampaian informasi yang lebih relevan yaitu dengan cara 

mengganti media tulis secara manual menjadi media informasi berbasis android.   

Pembuatan media informasi yang baru mampu mengatasi masalah yang 

sedang dihadapi oleh pengurus Asrama Mahasiswa Kalimantan Selatan Pangeran 

Antasari Yogyakarta dan pelaksanaan program kerja lebih terpantau oleh setiap 

departemennya. 

 

Kata Kunci : Sistem informasi, perancangan, Asrama Mahasiswa Kalimantan 

Selatan Pangeran Antasari Yogyakarta. 
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ABSTRACT 

Student Dormitory of South Borneo Prince Antasari Yogyakarta has a 

management structure such as dormitory chairman, dormitory secretary, treasurer of 

dormitory, and three departments of Kesra, Kalingka and Humas. In all these areas 

certainly have work programs that must be run to meet the vision and mission of the 

dormitory. During this work program compiled by the board is still often not 

implemented in because of several factors. 

Basically the use of written media manually in providing information is not 

relevant to a company with the current advances in technology, the improvement of 

the performance of the board at a Student Dormitory of South Kalimantan Pangerana 

Antasari Yogyakarta should dilakaukan changes in the delivery of information system 

more relevant that is by replacing the written media manually become an android 

based information media. 

The creation of new information media is able to overcome the problems 

faced by the boardingers of South Kalimantan Student Dormitory Prince Pangeran 

Antasari Yogyakarta and the implementation of work programs are more monitored 

by each department. 

 

Keywords: Information system, design, Student Dormitory of South Kalimantan 

Prince Antasari Yogyakarta.  

 

 

 

 

 

 


	Cover
	Lembar Persetujuan
	Lembar Pengesahan
	Lembar Pernyataan
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

