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harus dijalankan dan dipertgagaung waban HRBRAIY: y2, begit juga dengan
organisasi yang berada diasramil tersebu

Asrama Mahasiswa Kalimantan Selatan Pangeran Antasari Yogyskarta
memiliki struktur kepengurusan diantaranya ada ketua asrama, sekretaris asrama,
bendahara asrama, dan tiga departemen yaitu Kesra, Kalingka dan Humas. Didalam
semua bidang tersebut tentu memiliki program-program kerja yang harus di jalankan
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untuk memenuhi visi dan misi asrama tersebut. Selama ini program kerja yang
disusun oleh pengurus masih sering tidak terlaksana di karenakan beberapa factor,
salah satunya adalah media pengingat dalam pelaksanaan program kerja tersebut
masih dilokukan secara manual dan ki

ang efektif. contohnya seperti informasi-
yaitu dengan diketik falu di prin}

iplikasi mobile yang berfungsi | i semua informasi dan
guontikan media tulis dengan media oplikisi. Android untul
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pelaksanaan kegiatan di asrama tersebut.



1.3 Batasan Masalah

Agar masalah yang disajikan tidak terlaly meluas, maka penulis memberikan
batasan-batasan dalam pembuatan aplikasi android ini. Batasan materi dalam
pembuatan skripsi ini yaitu :

. Merancangsebu:

2. Mempermudsh pengurus Asrama Mahasiswa  Kalimantan  Selatan
Pangeran Antasari Yogyakarta dalam menjalankan program kerja di setiap



departemennya masing-masing dengan adanya media kegiatan berbasis
android ini.

1.5 Maunfaat Fenelitian

1.5.1 Bagl Penulis

1.0 Metode Penelltinn

Metodologi penelitin yang digunakan dalam pembuaton skripsi ini
merupakan penelitian yang terstruktur dengan beberapa peraturan. Metodologi yang
merupakan analisis teoritis yang menghasilkan suata cara ata metode. Penelitian
juga‘dammwmjkmmﬂlpa:hnhmﬂmﬂ:mdmmhm.



1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Metode-metode yang digunakan dalam pengumpulan dsta ialah sebagai
berikut :
I Studi Kepustakaan

.........

atau kondisi yang
produk, yang mempertimbangkan berbagai kebutuhan yang bersinggungan
antar berhagai pemangku kepentingan



b. Analisis kelayakan merupakan proses yang mempelajari atau menganalisa
permasalahan yang telah ditentukan sesuai dengan tujuan akhir yang akan
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whitebo lesting. Blackbax testing mer:
lunak. Sedangkan whitebox fésting merupakin pengijian yang didasarkan pada
pengecekan terhadap detail perancangan. menggunakan struktur kontrol dari desain
program procedural untuk membagi pengujian ke dalam beberapa kasus pengujian.



1.7 Sistematika Penulisan
Pembuatan skirpsi ini memliputi beberapa bab, adapun bab dan isi bab-bab
tersebut adalah sebagai berikut :

BAB I : PENDAHULUAN

Dalam bab ini adalah penerapan rancangan vang sudah di buat dari bab
sebelumnyn Kedalam sebuah emulator, serla pembahasan hasil dari perancangan
tersebut.

BAB YV : FPENUTLUF



D] mw 2 - n wl‘ - 3 mln 3 _l i :.li
maobife yang telah dibuat. Di bab ini juga disertakan saran terhadap penulis ataupun
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