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MOTTO 

“Jauhilah dengki, karena dengki memakan amal kebaikan sebagaimana api 
memakan kayu bakar” 
Nabi Muhammad SAW. 
 
"People who never make mistakes are those who never try new things" 
Albert Einstein. 
 
“Bahwa perbedaan tidak hanya merupakan pilihan, tetapi juga keadaan 
yang diciptakan Tuhan. Bukan urusan kita membuat seisi bumi menjadi 
seragam”  
Pandji Pragiwaksono. 
 
“You have to fight to reach your dream. You have to sacrifice and work 
hard for it” 
Lionel Messi. 
 
“You should follow your passions, you know? And you should make sure 
you do something you love. That's all I've learned, is that if you're doing 
something you love you'll work harder at it and make it happen, I can 
promise you that” 
Tom Delonge. 
 
“Ingatlah selalu, bahwa di atas langit yang tinggi masih terdapat  langit 
yang  jauh lebih tinggi” 
Herman Kiana. 
 
“Menjadi orang baik itu mungkin memang sulit, karena semua perbuatan 
baik yang kita lakukan belum tentu dianggap baik oleh orang lain. tetapi 
untuk menjadi orang yang  jahat adalah perkara hal  yang mudah. Jadilah 
orang yang baik karena Tuhan sangat mencintai hamba-hambaNya yang 
baik dan sabar” 
Ricko Thema Pratama. 
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INTISARI 
Game merupakan salah satu industri yang berkembang begitu pesat, game 

menjadi sangat begitu menarik bagi para gamers karena saat ini banyak genre 
game yang beragam. Hal ini juga diikuti oleh perkembangan game engine untuk 
digunakan para developers sebagai fasilitas yang memberi kemudahan dalam 
membuat game. 

Scirra Construct 2 adalah game engine yang digunakan untuk membangun 
game. Scirra Construct 2 memiliki keguanaan untuk mengatur animasi, 
memasukan suara, mengatur layout, layers, kamera, konfigurasi tombol  dan 
mengatur artificial intelligent sesuai dengan keinginan para pembuat game untuk 
memasukan ide dan juga konsep permainan yang dibuat.  

Pada skripsi ini penulis mencoba untuk membuat game bernama  “Mr. Egg 
Adventure”. menggunakan Scirra Consturct 2. Game ini bergenre platformer 
yang menceritakan tentang petualangan Mr. Egg yang mencari jalan pulang 
melewati berbagai rintangan yang harus dihadapi.  Penulis akan membuat game 
ini dapat berjalan pada  platform: Android, Desktop dan Web browser. 

 
Kata-kunci: mr. Egg Adventure, Game, Multiplatform, Scirra Consturct 2. 
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ABSTRACT 
Game is one of the industry growing so rapidly, the game became very so 

attractive to gamers because many diverse genres of game, it is also followed by 
the development of game engine to be used by the developers gane as the facilities 
that facilitate in making the game. 

scirra construct 2 is a game engine is used to build the game, scirra 
construct 2 allows to set the animation, insert the sound, adjust the layout, layers, 
camera, button configuration and set artificial intelligent accordance with the 
wishes of game makers to include ideas and also the concept of games be made. 

In this paper the author tries to create a multi platform game "Mr. Egg 
Adventure" using scirra consturct 2. This platform game tells about the 
adventures of Mr. egg looking for a way home through a variety of challenges 
that must be faced. The author is going to build this game to be Able to run on 
multiple platforms: Android, Desktop and Web Browser. 

 
Keywords : mr. Egg Adventure, Game, Multiplatform, Scirra Consturct
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