banyak game yang dibu
Melon, Legend of Ubie Land, Our Darker Purpose dan lnin sebagainya.

Scima Construct 2 memiliki keguanaan untuk mengatur animasi,
memasukan suara, mengatur lovoed, favers, kamera, konfigurasi tombol dan
mengatur artificial intelligent sesuai dengan keinginan para pembuat game agar
lebih mudah dalam menerapkan ide dan juga konsep permainan yang dibuat.

|
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Atas dasar itulah penulis mencoba untuk membuat gome dengan
menggunakan soffware Construet 2 dan mengambil judul skripsi Membangun

Guarne Multi Platform “mr. Egg Adventire " Menggunakan Scirra Construct 2,

Game inl ber-genre platformer yang menceritokan tentang petualangan mr.,
Egg mencari jalan pulang melewati herbagai rintangan yang harus dihadapi.
Y I::_ri mii

1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuatan game ini memfoskuskan pada beberapa permasalahan
diantaranya:
|. Game ini dibuat untuk dimainkan secara single playver.



2. Tampilan yang dibuat merupakan tampilan gawee 2 dimensi.
3. Impur dan navigasi menggunakan keyboard dan rouch control.
4. Game ini hanya memiliki 3 feved. Dan disetiap levelnya memiliki tingkat

kesulitan yang berbeda.

. Jenis game yang dibuat merupakani@lide scroling games. Pada jenis game

Android, Weh browser dan Deskiop. Ujicoba e ini dilakukan pada
browser Mozilla Firefox versi 47.0.2 dan Google Chrome versi
57.0.2987.133, laptop Thosiba Satellite C640 dengan Processor AMD
E- 450 APU Radeon(tm) HD Graphics 1.65 GHz, Memory 6 GB. Free
Space HD 2 GB dan VGA 512 MB, smartphone Samsung Galaxy

model GT-18262 versi 4.1.2 (Jelly Bean).



3. Mendesain tampilan yang menarik dan wser friendly pada game “mr,
Egg Adventure”. Definisi dari user friendly disini adalah tampilan
game yang sederhana dan modah untuk mainkan karena hanya
memiliki tiga tombol yaitu tombol Jeff untuk bergerak ke kird, tombol

rfgﬁ:ﬂnh:khﬂgemi:h Lanan dan lombo @mklﬂﬂﬂt

Hal ini dilakukan penulis untuk mé
:jh.ﬂ. sumber M lain seha l_l-:'--_l:_"" ':...1.:.- ; |
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data berupa. gambar,
sprite, musik yang akon digunakan dalam pembuatan game, video
autarial yang berfungsi sebagai bahan belajar dan referensi untuk
penulis.
3. Observasi Game Sejenis
Observasi game sejenis berguna untuk membantu penulis
dalam pembuatan game ini. Obeservasi game dilakukan dengan



melihat dan mencoba memainkan game yang memiliki genre yang
sama.

Game yang dimainkan seperti Super Mario Bross, Chip n
Dale Rescue Ranger, Darkwing Duck dan lam sebagninya.
Menggunakan emularor Nifitendo yang telah di download pada

(Al). Bﬂhgaiﬁmnm}mngﬁhhhndnhmm;mubdm
mendapatkan hasil akhir adalah merancang konsep yang meliputi:

. lde cerita

2. Tema

3. Rule



Fase berikutnya yaitu pra produksi. antara lain:
. Memncang genre zame

2. Merancang gamcplay

3. Merancang flowchart

Saoftware HTML 5 Game Creator yang dirancang untuk game 2D,

memungkinkan kita untuk membust gome tanps menggunakan skild
coding,
2. Adobe lustrator C8 6



Digunakan untuk mendesain karmakter, button, background game,
engmy, HUD, Popup faver dan masih banyak kemunaan lainnya,

3. Adobe Photoshop CS 6
Digunakan wuntuk memindahkan desain  yang telab  dibua

IJ

Bab ini bensi lstar belokang, rumusan masalah, batasan masaiah,
tujuan penelitian, metode penelitian, sistematika penulisan.
1. BAB Il LANDASAN TEORI



dan pembuatan game, serta menjelaskan mengenai soffware yang
3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi lentang analisis. kil fuhan sistem, sistem vang diusulkan

qupun secara detail beserta
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