BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologt khususnya di bidang nformasi dan komunikasi

telah berkembang sedemikian pesat terutama pada bidang multimedia.
Kemampuan dalam hal teontis di bidang komputer saja belum tentu cukup
untuk mengikuti perkembs i

.--:: menjadi hal yang tidak

nenambahan k

jarang menimbulkan Kekhawatiras

tertular virus corona sama IEI'I}I‘ﬂ dengan orang de
Virus corona penvebab pemyakit Covid-19 menjangkit siapa saja tak

terkecuali anak-anak. Kasus Covid-19 tertular pada ansk-anak karena orang

vang tinggal serumah atau anggota keluarga yang tertular virus Covid-19, Di

beberapa kasus, virus ini menyebabkan dampak infeksi vang lebih ringan pada

anak-anak ketimbang orang berusia lanjut. Kendati demikian, anak yang

positif Covid-19 ada juga vang mengalami infeksi sampai meninggal dunia.




Melansir dari laman resmi lkatan Dokter Anak Indonesia (1DAT). Tanda
dan gejala covid-19 pada snak sulit dibedakan dari penyakit saluran
pemnapasan karena penyebab lain. Gejala infeksi virus corona bisa berupa
batuk dan pilek seperti penyakit selesma.

Media video pemhela;.aran adalah media stzu alat bantu mmgnj&r

‘mienarik Fﬂ'hﬂiﬂﬂ. n sisw IIEEI“I ama b
did pembelajaran yang lain. Namun dalam s
akan terdapat kekurangan dari media tersebut, |

Berdasarkan pﬂnmaluh.nn diatas maka perlu dilakukan penelitian tentang
Video Ammasi 2 Dimensi Berbasis Motion Graphic Mengenai Bahaya Covid-
19 untuk Anok. Selain itu, penggunagn animasi sebagai media pembelajaran

dapat dijadikan alternatif orang tua dalsm mengajari anaknya tentang bahaya
covid-19,



1.2 Identifikasl Masalah
Dan latar belakang di otas dapat diidentifikosikan sebagai masalah di

antarayn:
|. Masih kurangnya perhoatian orang dewasa terhadap anak-anak dalam
mencegah covid-19.
2. Penggunaan media edukasi besbasis animasi tentang behaya covid-19

bagi ___---,_

ang tidak: mengerti tentang bahaya

heberapa masalah sebagat berikut:

dan Inyaknya media animusyedukasy dengan kriteria singkat, jelas, dan mudah
s : ; krites

Video Animasi 2 Dimensi Berbasis Motion Graphic Mengenai Bahaya
Covid-19 untuk Anak sebagai sarana untuk anak-anak usia 5 sampai 10 tahun
dengan rentan usia dalam skripsi in sangat diperfukan. Mengingat anak-anak
lebih mudah memahami ilmu dengan gambar yang bergerak dan menarik.



1.5 Tujuan Penelltian
Tujuan dari penilitan ini adalah:

1. Membuat video edukasi dengan metode video animasi. yang layak untuk
diterapkan sebagai media edukasi (berfungsi sebagaimana mestinya)
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