BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

gidi bidang smartphone saat ini.

Android adalah scbuah media elektronik yang menynjikan materi-materi belajar
bagi masyarakat umum yang berbentuk simulatif vang dibuot semenarik mungkin
agar pengguna dapat mudah menangkap dan memahami isi vang dissmpaikan dari
pembelajaran ini yang dijalankan oleh Device Android. Pembelajaran mengenai
perkembangbiakan burung perkutut akan mengenalkan ciri-ciri jenis burung



el

perkutut yang berkualitas mengenai perawatan yang baik, kandang yang sesuai,
proses hidup burung perkutut & pemberian makanan yang lepat dani mulai
bertelur sampai burung perkutul akan dewnsa. Mengembangbiskkan burung
perkutut sama halnya seperti betemak burung-bunung vang lmin, dimana dalam
dan berkualitas. Burufig pe jang memiliki kualitas suara dan berirama yang
ciri fisik burungperkuty i

hangbiakin burung perkutut ini. berfujuan untik
jaran perkembangbinkan burung perkutut berbasis android. Ap
ik i nabieE m burung perkutut karens burung ini _"'F'?
.:';::.-m & juga elegan, maks sangatlah mien: apabils Kita lebih
lestarikannya. Latar belakang tersebut yang a ik untuk
e m 4 ; an 1 —— s

il mengenai

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas maka dapat dirumuskan suatu
permasalahan. Bagaimana merancang & membuat aplikasi pembelajaran berbasis

android mengenai perkembanghiakan burung perkutut.?



1.3 Batasan Masalah
Agar pembahasan lebih terarsh dan tidak melebar, maka peneletian ini
dibatasi pada hial-hal sebagai herikut :
1. Materi pembelsjaran perkembangbiskon burung perkutut akan mengenalkan
herkiilitas mengenai perawatan yang batk,
etkutut & pemberian makanan

mtn kalangan

mg perkutut.

ong perkutut dalam hal
ciri-ciri jenis burung perk g berkualitas n m o
kandang yang sesual, hidup burung perkutut & pemberian makanan
yang tepat dari mulai bertelur sampai burung perkutut akan dewasa.

3. Menambah wawasan mengenai perkembangbiakan burung perkutut yang
terbilang golongan burung mahal & juga elegan, maka perlu pembelajaran
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1.5 Manfaat Penelitian

1. Manfiat Bagi Penulis

a Menambah wawasan penulis dalam dunia animasi serta dapat menjadi
wadah bagi penulis untuk menusngkan segala kreativitasnya dibidang
aplikasi berbasis android ini.

¢. Membuat suaty media edukasi yong dapat juga digunakan sebagai bahan
hiburan yang mengandung ilmu pengetahuan.



1.6 Metode Penclitian

1.6.1 Teknlk Pengumpulan Data
Uniuk mendapatkan data-data yang dibutuhkan penulis menggunakan

beberapa metode antara lain :

1. Metode Pustaka

siisi i relewmtreviewufmlmed

mengetahui perkembangbiokan burung perkutut dalam hal, ciri-ciri jenis
burung perkutut yang berkualitas mengensi perswatan yang baik, kandang
yang sesuai, proses hidup burung perkutut & pemberian makanan yang tepat
dari mulai bertelur sampai burung perkutut akan dewasa.



1.6.2 Pengembangan Sistem Menggunakan Metode MDLC (Multimedia
Develop Life Cycle)
Pengembangan multimedia agar dapat dimasukkan dalam pembelajaran
harus melalui tahapan-tahapan yang terancang demgan baik dan teratur agar
produk multimedia yang dihasilkan

memiliki kualitss yang baik dan tepat

proyek. Mengenai materi yang okan disampaikan, kemudian file-file
multimedia seperti audio. video, dan gambar vang akan dimasukkan dalam

penyajian proyek multimedia tersebut.



4. Assembly (Penyusunan dan Pembuatan)
Waktunys proyek multimedia diproduksi. Materi-materi sefta file-file
multimedia yang sudsh didapat kemudian dirangkai dan disusun sesuai desain.
Pada proses ini sangat dibutuhkan kemampuan dari ahli agar mendapatkan
hasil yang baik.

5. Testing (Uji Coba)

0 uji coba. Uji coba

Bah ini meropakan bagian pengantir dari pokok permasalahan
yang dibahas dalam skripsi ini. Adapun hal — hal yang dibahas
berisikan lator belakang masaleh, rumusan masalah, batasan



masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian
dan sistenatika penulisan.
BAB 11 Landasan Teorl
Bab ini berisi tinjauan pustaka atau refrensi penelitian sebelumnya
berhubungan dengan pembelajaran
perkembangbiakan. bun thutiit, cdukasi, perancangan &
el clemen-clemennya
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Bl ini merupakan bagian #kbie daf penlisan skripsi yang
berisikan kesimpulan unfuk menyimpulkan hasil penelitian dan

sdran.
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