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INTISARI 

 

Fungsi linier adalah suatu fungsi yang sangat sering digunakan oleh para 

ahli ekonomi dan bisnis dalam menganalisa dan memecahkan masalah-masalah 

ekonomi. Hal ini dikarenakan bahwa kebanyakan masalah ekonomi dan bisnis 

dapat disederhanakan atau diterjemahkan ke dalam model yang berbentuk linier. 

Untuk sebagian orang menghitung nilai dari suatu fungsi memerlukan 

waktu yang cukup lama, dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat membantu 

dan mempermudah dalam menghitung dan menentukan nilai dari fungsi tersebut. 

Pada aplikasi ini akan membantu dalam menghitung fungsi penawaran, fungsi 

permintaan dan keseimbangan pasar.  

Diharapkan aplikasi ini dapat membantu masyarakat yang terlibat 

langsung dalam bidang ekonomi serta mempermudah para pelajar yang sedang 

mempelajari ilmu ekonomi. 

 

Kata Kunci: Fungsi Linier, Fungsi Permintaan, Fungsi Penawaran, 

Keseimbangan Pasar 
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ABSTRACT 
 

 

Linear function is a function that is very often used by economists and 

businesses in analyzing and solving economic problems. This is because most 

economic and business problems can be simplified or translated into linear 

models.  

For some people calculating the value of a function takes a long time, with 

the application is expected to help and simplify the calculation and determine the 

value of the function. In this application will help in calculating the supply 

function, demand function and market balance.  

It is expected that this application can help people who are directly 

involved in the economic field and facilitate the students who are studying 

economics. 

 

Keyword: Liniear Function, Demand Function, Supply Function, Equilibrium 

Function 
 

 

 

 

 


