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INTISARI 

Pembuatan media pembelajaran mata pelajaran mesin frais untuk jurusan 

teknik mesin SMK Muhammadiyah 1 Playen. Pembuatan media pembelajaran 

mata pelajaran mesin frais diperuntungakan untuk SMK Muhammadiah 1 Playen. 

Materi cara mengoprasikan mesin frais berdasarkan dari mata pelajaran teknik 

fabrikasi logam tahun 2013 yang dilaksanakan pada kelas X semester ganjil. 

Materi pembelajaran meliputi pengenalan macam-macam mesin frais, macam-

macam pisau frais, parameter – parameter prose pemesinan frais, proses 

pengefraisan. 

Dengan adanya media pembelajaran ini siswa bisa mendapatkan gambaran 

tentang mesin frais sebelum terjun langsung saat praktek di bengkel karena sudah 

terdapat gambar-gambar dari mesin frais alat-alat yang digunakan pada mesin 

frais dan cara penggunaan mesin frais. Begitupula dengan pengajar dapat dengan 

mudah memberikan materi kepada siswa, sebelum melakukan prakik di bengkel. 

Kelemahan dari media pembelajran mesin fabrikasi multimedia adalah 

kebutuhan alat tambahan yang harus digunakan saat pembelajaran dilakukan. Saat 

menggunakan media pembelajaran mesin frais berbasis multimedia ini 

membutuhkan proyektor, laptop dan kemampuan seorang pengajar dalam 

mengoprasikan laptop. Namun SMK Muhammadiyah 1 Playen sudah cukup 

memadai karena terdapat lab yang sudah menyediakan LCD Proyektor Tape 

Recorder dan beberapa guru khususnya guru teknik mesin telah memiliki laptop, 

dan memiliki kemampuan baik dalam pengoprasian laptop. 

Kata kunci : Media Pembelajaran, Mesin Frais, SMK Muhammadiyah1 Playen 
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ABSTRACT 

Making learning media subjects frais machine for engineering majors SMK 

Muhammadiyah 1 Playen. Making learning media frais machine subjects for SMK 

Muhammadiah 1 Playen. Material how to operate the frais machine based on the 

subjects of metal fabrication techniques in 2013 which is carried out in the odd 

semester X class. Learning materials include the introduction of various types of 

frais machines, various knife frais, parameters of machining prose frais, 

pengefraisan process. 

With this learning media students can get a picture of the frais machine 

before plunging directly during practice in the workshop because there are 

already pictures of the machine frais tools used in the frais machine and how to 

use the frais machine. Likewise with teachers can easily provide material to 

students, before doing the prakik in the workshop. 

The disadvantage of multimedia multimedia fabrication learning media is 

the need for additional tools that must be used when learning is done. When using 

multimedia learning media frais machine this requires a projector, laptop and the 

ability of a teacher in using a laptop. However SMK Muhammadiyah 1 Playen is 

quite adequate because there are labs that already provide LCD Projector Tape 

Recorder and some teachers, especially mechanical engine teachers have a 

laptop, and has good ability in operating the laptop. 

Key word :Learning Media, Frais Machine, SMK Muhammadiyah 1 Playen


