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INTISARI

Di era digital berbagai macam kebutuhan selalu meningkat, begitu pula
dengan kebutuhan manusia yang senantiasa bertambah setiap saat. Salah satu
kebutuhan penting adalah informasi, baik informasi untuk penelitian, informasi
untuk wawasan terkini, informasi untuk gaya hidup hingga informasi untuk
mendukung produktivitas manusia.

Selain kebutuhan informasi, terdapat juga kebutuhan yang tak kalah
penting yaitu kebutuhan Camping ataupun kegiatan outdoor lainnya. Kebutuhan
ini menjadi prioritas beberapa orang yang suka melakukan kegiatan di luar
ruangan, suka -bepergian ke tempat-tempat yang baru dan mereka yang
membutuhkan layanan persewaan Rental Alat Outdoor. Namun, para pelanggan
rental Alat Outdoor ini sering kali mengalami kesulitan seperti pencarian Alat
Outdoor yang sesuai dengan kebutuhannya dan tidak semua orang yang akan
melakukan kegiatan camping memiliki peralatan-peralatan tersebut secara
lengkap karena kegiatan camping ini mungkin dilakukan dalam intensitas waktu
yang bisa dibilang jarang dan harga dari peralatan-peralatan tersebut yang tidak
murah juga. Peralatan-peralatan camping juga memiliki perawatan khusus supaya
tidak rusak dan tetap dapat berfungsi dengan baik dalam jangka waktu yang lama.
Hal inilah yang sangat perlu diperhatikan, harus diberikan solusi untuk
kemudahannya. Kebutuhan Rekreasi ini jika digabungkan dengan teknologi
informasi yang sudah ada, maka akan menghasilkan sebuah kombinasi layanan
yang memiliki peluang bisnis sangat besar.

Dengan semakin meningkatnya pemakaian smartphone terutama yang
berbasis Android belakangan ini, membuat peluang dalam pengembangan layanan
yang mampu memberikan informasi mengenai rental alat outdoor menjadi lebih
terbuka baik untuk segi bisnis maupun pengembangan layanan aplikasi itu sendiri.
Oleh karena itu, aplikasi pencarian rental alat outdoor di kota Yogyakarta dan
Sekitarnya perlu dirancang dan dibuat guna memudahkan pelanggan dalam
mencari kebutuhan rental alat outdoor kapan pun di daerah kota Yogyakarta dan
Sekitarnya.

Kata Kunci : Rental Alat Outdoor, Yogyakarta, Aplikasi Android, Finder,
Pencarian, Layanan
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ABSTRACT

In the digital age various needs always increase, so does the human needs
that always increase every time. One of the important needs is information, good
information for research, information for the latest insights, lifestyle information
to information to support human productivity.

In addition to the information needs, there is also a need that is not less
important that the needs of Camping or other outdoor activities. This need is the
priority of some people who like to do outdoor activities, like to travel to new
places and those who need rental services Outdoor Equipment Rental. However,
these Outdoor Equipment rental customers often experience difficulties like
Outdoor-Qutfits that suit their needs and not everyone who will do the camping
activities have these tools completely because this camping activity may be
performed in rare times and the price of such equipment is not cheap as well. The
camping equipments also have special care so that they are not damaged and can
still function well for long periods of time. This is very important to note, should
be given a solution for ease. These recreation needs when combined with existing
information technology, will result in a combination of services that have a huge
business opportunity.

With the increasing use of smartphones, especially Android-based lately,

create opportunities in the development of services that are able to provide
information about outdoor equipment rentals to be more open both for business
terms and application development services themselves:
Therefore, the outdoor equipment rental search application in Yogyakarta and
Surrounding City needs to be designed and made to facilitate the customers in
finding the need of outdoor equipment rental anytime in the city of Yogyakarta
and Surroundings.

Keyword : The Outdoor Equipment Rent, Yogyakarta, Android Apps, Finder,
Service
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