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INTISARI 

 

Kelompok Studi Karst Fakultas Geografi UGM adalah sekumpulan 

mahasiswa yang meneliti sebuah bentuk lahan karst. Di kelompok studi karst 

terdapat forum asisten praktikum tentang pembelajaran lahan karst, metode 

pembelajaran hanya tergantung pada buku dan dokumen, padahal didalam 

pembentukan karst terdapat definisi dan sejarah karst, distribusi karst, proses 

pembentukan bentuklahan karst, dan bentuk lahan hasil proses karst.  

Informasi seperti itu tidak bisa hanya ditampilkan lewat teks dan gambar 

saja, penulis memberikan usulan untuk membuatnya dalam bentuk visual animasi, 

sehingga informasi yang disampaikan dapat diberikan ilustrasi tentang proses 

terbentuknya lahan karst. Maka dari itu video media pembelajaran dengan konsep 

motion graphic mampu memberikan pemahaman secara visual, karenadidalamnya 

terdapat unsur teks, gambar, audio, dan animasi. 

Dalam Ilmu pembelajaran ini akan diberikan ketika diadakan kuliah 

praktikum untuk mahasiswa, informasi yang disampaikan pada video ini adalah 

mengilustrasikan bagamana proses pembentukan kars secara umum. 
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ABSTRAK 

 

Karst Study Group The Faculty of Geography UGM is a group of students 

studying a karst land form. In the karst study group there is a practicum assistant 

forum on learning karst land, the learning method depends only on books and 

documents, whereas in karst formation there are definitions and karst history, 

karst distribution, karst formation process, and karst process of land form. 

 Such information can not only be displayed through text and images 

only, the author gives suggestions to make it in the form of visual animation, so 

that information can be given an illustration of the process of formation of karst 

land. Therefore video learning media with the concept of motion graphics can 

provide a visual understanding, because there are elements of text, images, audio, 

and animation. 

 In this learning science will be given when held practicum for students, 

the information conveyed in this video is to illustrate how the process of kars 

formation in general. 
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