BAB I
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Studi Karst Fakultas Geografi UGM adah
ombelajaran m}q tergantung pada buku dan

[]] l-.-.-..n.

Informasi seperti itu tidak bisa hanya ditampilkan lewat teks dan gambar
saja, penulis memberikan usulan lam bentuk visual animasi,
schingga informasi yang disampaikan dapat diberikan ilustrasi tentang proses
terbentuknya lahan karst. Maka dari itu video media pembelajaran dengan konsep
motion graphic mampu memberikan pemahaman secara visual, karenadidalamnya
terdapat unsur teks, gambar, audio, dan animasi.



Berdasarkan hal tersebut di atas, untuk mengatasi permasaluhan serta
memudahkan media yang belum diterapkan di Fakultas Geografi UGM . maka
penulis tertarik untuk membuat skripsi dengan judul “Pembuatan Video Media
Pembelajaran  “Proses Pembentukan Karst™ Dengan Konsep Motion Graphic
Untuk Kelompok Studi Karst Fakultas Geografi UGM™

3. Penayanangan video hanya di media local Kelompok Studi Karst
Fakulias Geografi UGM dan tidak menutup kemungkinan dapat di
pasang di channel youtube.

4. Informasi yang disampaikan mencangkup proses pembentukan karst,



5. Uji kelayakan akan dilakukan langsung oleh pihak Kelompok Studi
Karst Fakultas Geografi UGM.

6. Hasil akhir dari video media pembelajaran Kelompok Studi Karst
UGM akan diujikan kelayakanya kepada para peloku kreatif yang
berkompeten dibidang motion geafis.

Strata | Teknik Informatika pada Universitas AMIKOM Yogyakarta,
2. Menerapkan pengalaman dan ilmu yang didapat selama mengikuti
perkuligshan di Universitas AMIKOM Yogyskarta, yaitu telah



menempuh mata kulish Komputer Grafis, Multimedia, Multimedia
Lanjut, Broadcast dan Perancangan Film Kartun.

1.52 Bagl Perguruan Tinggi
l. Mengetahui kemampuan n

untuk kebutuhan penelitian.
L.6.1. Metode Pengumpulan Data



1. Metode Observasl

Melakukan studi literstur yang bersumber dari hasil penelitian di
bidang karst pada Fakultas Geografi UGM.

Pra-Produksi adalah identifikasi masalah, screen writing atad pencarian
ide/gagasan, penentuan lema, pembuatan logline/plot cenita dan synopsis,
membuat diagram adegan (Scene), don membuat Seorvhoard.



Lo.4. Tahapan Evaluasl

Pengujian dilakukan untuk guna untuk pengujian media apakah dapat di
pahami oleh mahasiswa, sehingga disimpulkan proses pembentukan karst dapat di
pahami atau tidak, sesuai dengan prinsip animasi.

yang dimasukkan dalom media pembelsjaran ini. Serta berisis hal-hal yang
mengenai tahapan perancangan yang meliputi konsep, desain, dan pengumpulan
bahan.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi tentang perancangan dan pembashasan produksi materi
tahapan pra produksi, produksi dan pasca produksi
BAB V PENUTUP
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