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INTISARI 
 

Melihat banyaknya minat masyarakat untuk melakukan perjalanan ke luar 

kota yogyakarta ataupun masyarakat yang dari luar kota ingin menikmati Kota 

Yogyakarta, untuk melakukan perjalanan tersebut tentunya membutuhkan sebuah 

mobil, untuk memenuhinya tentu tidak harus membeli namun dapat menyewa 

melalui persewaan mobil. Maka masyarakat juga perlu untuk menambah 

pengetahuan tentang persewaan mobil di Yogyakarta.  

Salah satunya dengan cara melihat video iklan. Kencana Transport 

Yogyakarta tentunya sadar bahwa kebutuhan akan video iklan sangatlah membantu 

untuk mempromosikan jasa persewaan mobil mereka.  

Video tersebut akan berisi tentang bagaimana cara untuk menyewa dan juga 

informasi mengenai mobil apa saja yang disewakan serta disajikan dengan grafis 

yang mudah dipahami. Dalam video iklan tersebut, animasi gambar dengan teknik 

motion graphic menjadi elemen yang digunakan. Elemen grafis yang berupa text 

atau images yang bergerak secara dinamis tersebut memliki arti memberikan 

keindahan dan juga berfungsi untuk memperkuat pesan yang disampaikan oleh 

video iklan tersebut. 

 

Kata Kunci : Video, Iklan, Animasi, Motion Graphic    
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ABSTRACT 
 

Considering the strong public interest to travel outside the city of 

Yogyakarta or people from out of town want to enjoy the city of Yogyakarta, to 

undertake the travel certainly need a car, to fulfill certainly do not have to buy but 

can be rented through the rental car. Then the public also need to increase 

knowledge about car rentals in Yogyakarta.  

One way to see video ads. Kencana Transport Yogyakarta is certainly 

aware that the demand for video ads is helping to promote their car rental services.  

The video will contain how to hire and information about what cars are 

rented out and presented in easily understandable graphics. In the ads video, 

animated images with motion graphic techniques into elements used. Graphic 

element in the form of text or images that move dynamically the give a sense of 

providing beauty and also serves to reinforce the message delivered by the ads 

video.  

 

Keywords : Video, Advertisements, Animation, Motion Graphic 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	SKRIPSI
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

