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INTISARI

English Care adalah lembaga kursus dalam bidang bahasa Inggris.
Keunggulan English Care dibandingkan dengan tempat lain adalah memiliki
program Kkursus yang bervariasi. Konsep easy and fun learning merupakan
konsep dasar dalam berbagai program kursus di English Care, dari konsep
tersebut maka lahir konsep turunan sebagai dasar pembuatan program Kkursus.
Sebagai lembaga kursus yang masih baru, English Care harus mampu bersaing
untuk bertahan dan menjadi yang terbaik. Dalam pengembangan perusahaan
dibutuhkan publikasi_profil dan portofolio perusahaan yang memiliki pengaruh
besar terhadap reputasi perusahaan.

Untuk membantu mempromosikan lembaga kursus ini, maka peneliti
membuat suatu media penyampaian informasi yang berupa video animasi. Media
ini bertujuan untuk mempermudah penyampaian informasi secara optimal. Selain
itu,-media ini juga ditujukan untuk membantu proses pemahaman mengenai
English Care kepada masyarakat.

Dalam proses pembuatan video animasi ini, teknik yang digunakan adalah
teknik motion graphic. Keunggulannya adalah dalam proses pembuatannya tidak
memakan waktu yang terlalu lama.

Kata-kunci : English Care, motion graphic, video animasi
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ABSTRACT

English Care is an institution in the field of English courses. English Care
advantages compared to other places is because they have some varied course
program. The easy and fun learning is the basic concepts in a variety of courses
in this English Care program, from the concept then was born the concept of the
derivative as the basis for program courses. As an institution that is still new
courses, English Care should be able to compete to survive and become the best.
In the company's development required the publication of the profile and portfolio
of companies that have a major influence on the company's reputation.

To help promote the institution of this course, the researcher makes a
media to deliver information in the form of animation video. This media aims to
simplify the delivery of information optimally. In addition, this media is also
intended to assist in understanding of English Care to the society.

In the process of making this animation video, the technique which is used
is the technique of motion graphic. The benefit-of this technique is the making
process does not take times too long.

Keywords: English Care, motion graphics, video animation
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