
   

 

 
 

PENERAPAN VIDEO INFOGRAFIS ANIMASI 2 DIMENSI DALAM 

PROSEDUR PEMBUATAN SURAT IZIN MENGEMUDI “C” BARU 

PADA POLRES SLEMAN 

 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

 
 

 

 

disusun oleh 

 

Giovanni Alvin Vico Pradana 14.02.8744 

Alvian Ramadhan Dwi Putranto 14.02.8755 

Rizky Agung Pambudi  14.02.8781 

 

 

 

 

 

PROGRAM DIPLOMA 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017



i 
 

PENERAPAN VIDEO INFOGRAFIS ANIMASI 2 DIMENSI DALAM 

PROSEDUR PEMBUATAN SURAT IZIN MENGEMUDI “C” BARU 

PADA POLRES SLEMAN 

 

TUGAS AKHIR 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  mencapai gelar Ahli Madya  

pada jenjang Program Diploma - Program Studi Manajemen Informatika 

 

 

 

 
 

 

 

 

Disusun oleh : 

 

 

Giovanni Alvin Vico Pradana 14.02.8744 

Alvian Ramadhan Dwi Putranto 14.02.8755 

Rizky Agung Pambudi  14.02.8781 

 

 

PROGRAM DIPLOMA 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017  



ii 
 

  



iii 
 



 

iii 
 

 

 



 

iv 
 

 

 



 
 

v 
 

MOTTO 

 

 Kedewasaanmu bukan berdasarkan seberapa banyak 

perkataanmu,tetapi caramu menghadapi dan menyelesaikan 

masalah 

 Kesuksesan Terbesarmu berasal dari kesulitan yang berhasil 

kamu atasi 

 Lebih baik capek kerja daripada capek cari kerja 

 Sabar dalam kesulitan dan bijak dalam bertindak adalah cara 

utama meraih sukses 

 Kerjakan, Wujudkanlah, Raihlah cita-citamu dengan 

memulainya dari Berkerja  

 

--ALVIAN RAMADHAN— 

 

 

 Sukses tidak datang dengan sendiri tapi sukses datang kalau kita 

menjemputnya 

 Dengan niat yang kuat kita bisa mewujudkan segalanya 

 Tidak ada yang tidak mungkin di dunia ini 
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INTISARI 

 

Pengaruh teknologi informasi dan komunikasi di zaman sekarang ini 

mempunyai peranan yang sangat besar terutama di bidang pendidikan. Dengan 

pengaruh teknologi, sistem media informasi pada prosedur pembuatan Surat Izin 

Mengemudi C Baru pada Polres Sleman yang bertujuan agar masyarakat lebih 

paham akan prosedur pembuatan SIM C Baru 

 Media Informasi Video Infografis Animasi 2D merupakan salah satu solusi 

yang bagus untuk mempermudah masyarakat mengetahui atau memahami prosedur 

pembuatan SIM C Baru pada Polres Sleman. Dengan animasi 2D tersebut 

menghasilkan media gambar, teks, audio (suara), animasi dan video yang saling 

berinteraksi dengan satu sama lain. Hasil Video Infografis Animasi 2D ini 

diharapkan dapat membantu masyarakat khusus nya daerah sleman untuk 

memahami prosedur pembuatan SIM C Baru pada polres sleman. Dari pembahasan 

diatas penulis tertarik untuk menyajikan judul : Penerapan Video Infografis 

Animasi 2 Dimensi dalam Prosedur Pembuatan Surat Izin Mengemudi C Baru Pada 

Polres Sleman 

Penelitian yang dilakukan memiliki beberapa tujuan diantaranya Membantu 

masyarakat SLEMAN dalam membuat SIM “C” baru, Membuat media yang dapat 

menyampaikan informasi secara lebih efektif dan mudah diingat., dan 

Mempermudah Instansi dalam memberikan informasi kepada masyarakat dalam 

pembuatan SIM “C” baru. 

 

Kata Kunci: Media Informasi Video Infografis Animasi 2D, Polres Sleman
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ABSTRACT 

  

 The influence of information and communication technology nowadays 

has a very large role, especially in the field of education. With the influence of 

technology, media system information on the procedures of the New C driver's 

license in Sleman Police that aims to make the public more aware of the procedure 

of making New SIM C 

 

 Media Information 2D Animation Video Infographics is one great 

solution to facilitate the public to know or understand the procedures of C SIM Only 

in Sleman district police. With the 2D animation generate media images, text, audio 

(voice), animations and videos that interact with one another. Results of 2D 

Animation Video Infographics are expected to help his special people sleman area 

to understand the procedures of the New C driver's license at the Police sleman. 

From the above discussion the authors are interested to present title: Application 

of Video Infographics Animation 2 Dimensions in Driving Permit Preparation 

Procedures C New In Sleman Police 

 

 Research conducted has several objectives including SLEMAN Assisting 

communities in making SIM "C" new, Make media to convey information more 

effective and memorable., And Simplify institutions in providing information to the 

public in the driver's license "C" new. 

 

Keywords: Media Information 2D Animation Video Infographics, Sleman Police 
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