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INTISARI 

Perkembangan teknologi sekarang ini sangat membantu manusia dalam 

memperoleh informasi, tidak heran lagi jika saat ini orang lebih banyak 

memanfaatkan peran teknologi  untuk mendapatkan informasi melalui media 

elektronik. Seiring dengan berkembangnya teknologi, kini tempat wisata mulai 

diburu oleh masyarakat. Antusiasme masyarakat untuk mengunjungi tempat 

wisata sangat besar  tanpa di imbangi dengan pengetahuan keberadaan tempat 

wisata di suatu daerah. 

Oleh karena itu diperlukan adanya media informasi yang mendapat 

membantu masyarakat pengguna smartphone berbasis android untuk memperoleh 

informasi tempat wisata, dan salah satu langkah yang diambil adalah dengan 

membuat media informasi tempat wisata banten berbasis android. 

Aplikasi yang dibuat dapat menyajikan informasi tentang deskripsi tempat 

wisata, penginapan terdekat dan lokasi. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan 

dapat membantu masyarakat dalam memperoleh informasi tempat wisata di 

Banten. 

 

Kata Kunci: Media informasi, android,wisata banten. 
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ABSTRACT 
 

      The development of this technology is now very helpful man in obtaining the 

information, it's no wonder again if more people make use of the role of 

technology to get information through the electronic media. Along with the 

development of technology, are now tourist attractions ranging from poachers by 

the community. The enthusiasm of the community to visit the sights of very large 

without balance in with the knowledge of the existence of tourist attractions in an 

area. 

      It is therefore necessary the existence of media information gets help android-

based smartphone user community to obtain information. And one of the steps 

taken is to make the media information on tourism banten android based.              

     The application was made may present information about the description of 

the attractions, lodging and nearby locations. The existence of this application is 

expected to assist the public in obtaining information on tourism in Banten. 

 

Keyword: Media information, android, tours of banten. 

 

 

 

 

 

 


