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PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi pada saat ini mengalami perkembangan
yang cukup pesat. Selain perkembangan jenis peralatan teknologi maupun
software aplikasi pendukung, perken 1juga terjadi pada meratanya
pengguna teknalogh asi. - nya perks ngan smartphone yang
penyimpanan, penyebaran, dan
juga memperhatikan kepentingan manusia dalam pemanfaatannya.
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android. Android merupakan kekuatan ra
dari setiap

perangkat android mereks ertamakalinys mulai mencari aplikasi,
Permainan dan konten d nya lebih dari satu juta
perangkat Android baru diaktifkan di seluruh dunia. Android keterbukaan telah
menjadi favorit bagi konsumen dan pengembang yang sama mengemudi
pertumbuhan vang kual di app konsumsi. Pengguna android download miliaran

aplikasi dan permainan dari Google Play. [2]



Provinsi Banten mempunyai luas daratan 8.800,83 km2 menyimpan
kekayaan dan keanckaragaman sumber daya alam, dan Banten mempunyai
banyak daya tarik kepariwisataan vang secara garis besar diklasifikasikan dalam
wisata alam, wisata sejarah. dan budaya wisata buatan(binaa), serta kehidupan
masyarakat tradisional(living culture). Hingga saat ini telah diidentifikasi

keberadaan 241 obyek yang terdiri ek wisata alam. dan obyek wisata

Batasan masalah pada aplikasi media informasi tempat wisata banten

berbasis android sebagai berikut :
1. Aplikasi ini hanya menampilkan daftar tempat wisata, desknpsi tempat

wisata, penginapan, dan lokasi .



2. Aplikasi berbasis android ini menggurakan bahasa pemrograman
Action Script.

3. Aplikasi yang dibuat hanya menyediakan informasi tempat wisata yang
ada di Banten.

4. Software yang digunakan dalam pembuaatan aplikasi berbasis android

ini adalah:
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Lo.1  Metode Pengumpulan Data
1.0.1.1 Metode Observasl / Survey

Metode Observasi/survey {Pengamatan) merupakan metode pengumpulan
data dengan cara mengamati langsung objek penelitian.



L.6.1.2 Metode Wawancara

Metode Wawancara Merupakan pengumpulan data dengan cara bertanya
langsung kepada responden untuk mendapatkan data yang di perlukan dari
masalah yang diteliti.

1.6.1.3 Metode Dokamentasi

Metode Dokumentasi

1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang di gunakan adalah sebagai berikut:
BAB I PENDAHULUAN
Memaparkan gambaran secara lengkap mengenai latar belakang, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian dan
sistemnatika penulisan skripsi.



BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tinjauan pustaka, tentang teori android, software yang
digunakan, langkah pengembangan multimedia, sebagai landasan penelitian dan
pembuatan aplikasi.
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini akan mengguanakan tahap-tahap analasis dan perancangan yang
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