
i 
 

APLIKASI SISTEM PENCARIAN LOKASI PENYEWAAN ALAT 

FOTOGRAFI TERDEKAT DI YOGYAKARTA BERBASIS ANDROID 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 
 

 

 

disusun oleh 

 

Purnawiradin 

14.11.8000 

 

 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017



ii 
 

APLIKASI SISTEM PENCARIAN LOKASI PENYEWAAN ALAT 

FOTOGRAFI TERDEKAT DI YOGYAKARTA BERBASIS ANDROID 

 

 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai gelar Sarjana 

pada Program Studi Informatika 

 

 

 

 
 

 

 

disusun oleh 

 Purnawiradin 

14.11.8000 

 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017 



iii 
 

 

 



iv 
 



v 
 

 
 
 
 
 

 



vi 
 

MOTTO 

Hidup adalah pilihan, terus bergerak dan jangan pantang menyerah. Selalu 

semangat dan berpikir positif. Kesuksesan kita sendiri yang menentukan bukan 

orang lain. 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan, sesungguhnya 

 bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari 

suatu urusan), tetaplah bekerja keras(untuk urusan yang lain), dan hanya kepada  

Tuhan mu lah engkau berharap.” 

(Q.S Al Insyirah:5-8) 

 

“Patience is a key element of success.”- Bill Gates 

“We will make it because we are young and will never, never give up.” - Jack Ma 

“Stay Hungry. Stay Foolish.” - Steve Jobs 

“Move fast and break things. Unless you are breaking stuff, you are not moving 

fast enough.” - Mark Zuckerberg 

“Live as if you were to die tomorrow. Learn as if you were to live forever” 

Mahatma Gandhi 
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INTISARI 

 

Smartphone sebagai sebuah terobosan dalam teknologi informasi banyak 

diminati oleh berbagai pihak. Salah satunya bidang fotografi. Adanya lokasi 

penyewaan alat fotografi yang belum diketahui, penyewa akan kesulitan dalam 

menemukan lokasi tersebut. Oleh karena itu, dibuat sebuah aplikasi berbasis LBS 

untuk membantu penyewa mendapatkan lokasi dan informasi penyewaan alat 

fotografi.  

Pada penelitian ini akan dibangun sebuah aplikasi yang berbasis LBS pada 

sistem operasi Android yang memungkinkan pengguna untuk mengetahui lokasi 

penyewaan alat fotografi. Teknologi LBS dimanfaatkan untuk mengetahui lokasi 

pengguna yang akan dituju. Aplikasi ini dapat menghitung jarak dan mengurutkan 

daftar lokasi penyewaan berdasarkan lokasi terdekat. Aplikasi juga dapat 

menampilkan rute dan navigasi menggunakan layanan Google Map API. Aplikasi 

ini memiliki fitur name, kategory, brand, call, maps, bahkan fitur membuka 

alamat web. 

Berdasarkan hasil pengujian, seluruh fungsionalitas yang disebutkan di 

atas telah dapat dipenuhi oleh aplikasi yang dibuat. Selain itu aplikasi juga telah 

berhasil diujicobakan pada beberapa perangkat Android yang berbeda. 

 

Kata kunci : Android, LBS, Google Map, Fotografi, Aplikasi Rental Foto 
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ABSTRACT 

 

 

            Smartphone as a breakthrough in information technology much in demand 

by various parties. One of them is photography. The location of the rental of 

photographic equipment that is not yet known, the tenant will have difficulty in 

finding the location. Therefore, an Location Based Service based application is 

created to help tenants obtain location and information on rental of photographic 

equipment.  

In this research will be built an application based on Location Based 

Service Android operating system that allows users to know the location of the 

rental of photography tools. Location Based Service technology is used to find out 

the location of the intended users. This app can calculate distances and sort the 

list of rental locations based on nearby locations. The app can also show routes 

and navigation using the Google Map API service. This application has the 

feature name, category, brand, call, maps, and even open the web address feature.  

Based on the test results, all the functionality mentioned above has been 

fulfilled by the application created. In addition the application has also been 

successfully tested on several different Android devices. 

 

Keywords: Android, LBS, Google Map, Photography, Photo Rental App 


