APLIKASI SISTEM PENCARIAN LOKASI PENYEWAAN ALAT
FOTOGRAFI TERDEKAT DI YOGYAKARTA BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

disusun oleh

Purnawiradin
14.11.8000

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



APLIKASI SISTEM PENCARIAN LOKASI PENYEWAAN ALAT
FOTOGRAFI TERDEKAT DI YOGYAKARTA BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi_Informatika

L
&y

disusun oleh
Purnawiradin
14.11.8000

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



PERSETUJUAN




PENGESAHAN

SKRIPSI

APLIKASI SISTEM PENCARIAN LOKASI ALAT FOTOGRAFI
TERDEKAT DI YOGYAKA BERBASIS ANDROID

A
Susunan Dew

——-
¥

0
Bayu Setiaji, M.Kom
NIK. 190302216

Skripsi ini telah diterima sebagai salah sa
untuk memperoleh gelar Sarjana Ko
0 November 201




PERNYATAAN

Sayayangbertandamngandibawahinimenymkmbahwa,shipsiini
mempakankaryasayasendm(ASLl),danlsndalamsknpalmndakterdapat



MOTTO
Hidup adalah pilihan, terus bergerak dan jangan pantang menyerah. Selalu
semangat dan berpikir positif. Kesuksesan kita sendiri yang menentukan bukan

orang lain.

emudahan, sesungguhnya

ere to live forever”

Vi



PERSEMBAHAN

Dengan mengucap puji dan syukur kehadirat Allah S.W.T, skripsi ini saya
persembahkan untuk :

1. Kedua orang tua saya, H. Sainun Iskandar dan Hj. Siti. Habibah yang
memberikan dukungan, motivasi dan mendidik saya dengan penuh kasih
sayang serta selalu sabar menghadapi saya.

2. Kepada kakak dan adik, Qurrahman, Nuriman, Putri Fatihatul Hariyati dan
Yustika yang selalu memberi nasihat dan motivasi untuk menyelesaikan
skripsi sesuai dengan target waktu yang ditentukan.

3. Kepada teman-teman TI-07 yang saling support dan setia menemani
selama proses perkuliahan.

4. Kepada teman-teman seperjuangan angkatan 2014 yang saling mendukung
dalam menyelesaikan skripsi. Terima kasih untuk semuanya

5. kepada teman-teman runner Playon Jogja, yang selalu berbagi inspirasi
dan selalu mendukung.

6. Kepada teman-teman photographer, llham, Alvin, Fairuz, Arien, Urfi,
Izzuel yang selalu berbagi ilmu dalam fotografi.

7. Kepada teman-teman kos Pandawa, Fiki, Hanif, Wahyu, Angga, Fito, Ical,
Modric dan Agung yang selalu mengingatkan untuk menyelesaikan skripsi

secepatnya.

Vii



KATA PENGANTAR

Assalamu ‘alaikum Warohmatullahi Wabarokatuh

Alhamdulillahirabbilalaamiin, pujian dan syukur kehadirat Allah SWT
yang senantiasa memberikan rahmat, taufik dan hidayah-Nya, sehingga penulis
dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Aplikasi Sistem Pencarian Lokasi
Alat Fotografi Terdekat Di Yogyakarta Berbasis Android”. Shalawat serta salam
juga penulis haturkan kepada Rasulullah SAW yang telah membawa manusia
kepada zaman yang penuh dengan ilmu pengetahuan, sehingga penulis dapat
menyelesaikan penulisan skripsi sebagai syarat untuk mendapatkan gelar
kesarjanaan strata satu bidang ilmu Informatika fakultas IImu Komputer
Universitas Amikom Yogyakarta.

Penulisan skripsi ini dapat diselesaikan atas dasar bantuan berbagai pihak,
maka dengan ini penulis ingin menyampaikan terima kasih yang tulus serta rasa
hormat kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM, selaku Rektor Universitas Amikom
Yogyakarta yang telah memberikan motivasi besarnya dalam berbagai
seminar.

2. lbu Krisnawati, S.Si, M.T., selaku Dekan Fakultas llmu Komputer
Universitas Amikom Yogyakarta.

3. Bapak Sudarmawan, MT, selaku kepala program studi S1 Informatika

Universitas Amikom Yogyakarta.

viii



10.

11.

12.

13.

Bapak Erik Hadi Saputra, S.Kom., M.Eng, selaku dosen wali yang
memberikan semangat luar biasa.

Bapak Bayu Setiaji, M.Kom, selaku dosen pembimbing yang telah
banyak memberikan bimbingan, masukan kepada penulis.

Seluruh dosen Fakultas llmu Komputer Universitas Amikom Yogyakarta
yang telah mendidik< dan berbagi ilmu sehingga saya dapat
menyelesaikan studi strata satu.

Orang tua saya, H. Sainun Iskandar, S.Pd dan Hj. Siti. Habibah, S.Pd,
yang selalu membimbing, memberikan nasihat dan memberikan do’a
serta semangat perjuangan buat saya dengan tak pernah lelah mendidik
saya untuk mencari ilmu, belajar, ibadah dan berdoa.

Kakak — kakak, Qurrahman, S.Pd., M.Pd, Nuriman yang selalu
memberikan dukungan dan motivasi kepada penulis.

Adik — adik, Putri Fatihatul Hariyati, Yustika, Nurinayah, yang selalu
memberikan dorongan untuk menyelesaikan skripsi saya.

Teman-teman TI07 yang selalu support dan menemani selama proses
perkuliahan. Mereka luar biasa dan Terima kasih atas semuanya.
Teman-teman angkatan 2014 yang saling mendukung dalam
menyelesaikan skripsi ini.

Teman — teman Kos Pandawa yang telah memberikan dorongan dan
motivasi kepada penulis untuk menyelesaikan skripsi ini.

Semua pihak yang tidak dapat penulis sebut satu persatu yang telah

membantu dalam penyelesaian skripsi ini.



Skripsi ini masih jauh dari kesempurnaan, untuk itu penulis mohon masukannya

dari segala pihak demi kesempurnaan skripsi ini.

Wassalamualaikum Warohmatullahi Wabarokatuh

Yogyakarta, 15 November 2017




DAFTAR ISl

Halaman

COVER oo i
JUDUL e 1l
PERSETUJUAN ...ttt bbb i
PENGESAHAN ..ot a8t 1\
PERNY ATAAN . . ciiiieeeciieeescidheassasssnsessanssse s fa e veeesasstaeesssssseesssssnesssssnses Y
IMOTTO it shae bt e ssbe e abee s ke e anaE ot e teeasbeesbeeenteenneeeneis Vi
PERSEMBAHAN. ...t iiiiiiaieiieniesiesiante st onnesnesssatfine e esesseeseeneenes vii
KATA PENGANTAR ..ottt iha s nbe bt anaanb e viii
D N o B I S T SRR XI
DAFTAR TABEL ..o et a e XVI
DAFTAR GAMBAR ...ttt a e sneaneaneaneanaans s e XVii
INTESARI ..ot ettt et aRa e e e e s e nneaneabe s Xix
ABSTRACT ...ttt et e e e eeeseeeanaeeannaeeanns XX
BAB | PENDAHULUAN Lo s e nne e 1
1.1 Latar Belakang ......cccoooveiiiiiiiiccece e enna e 1

1.2 RUumMUSAN Masalah ........ccccooeiiiiiieiciisienie e 3

1.3 Batasan Masalah......ccceiveiiiriiii i e 3

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian..........ccoceveiiieiciininiieeen, 4

1.5 Manfaat Penelitian ..., 5

1.6 Metodologi Penelitian..............ccceiieiieeieiiesce e, 5

1.6.1 Metode Pengumpulan Data ...........cc.coocereriiiiiiinnnennn, 6

1.6.2 Metode ANaliSiS.......ccccvvereiiieiierecieseee e 6

1.6.3 Metode Perancangan .........cccceveeveeiieeieesineesieesie e 6

1.6.4 Metode Pengembangan .........cccocvvevveeiieiiesieesie e, 7

1.6.5 Metode IMpIeMENLAS .......ccevvieirieieie e 7

1.6.6 Metode Pengujian SiStem .........ccccocvrerereniniininieien, 7

1.7  Sistematika Penulisan ...........ccccooviiiiiiiiiii e 8

Xi



BAB |1

LANDASAN TEORI.. .o 9
2.1 Tinjauan PustaKa ..o 9
2.2 DefiniSi SISTEM .....ciiiiieiiieie e 10
2.3 Definisi Penyewaan Alat Fotografi...........ccccccevvvieiviiciienenn, 11
2.4 ANAlISA SISTEM....ociiiiiiiee e 11
2.4.1 Analisis KelayaKan............ccoccovieriniiiiinieneieene e 11
2.4.2 Analisis Kebutuhan SIStemi.............ccccooevinininieiinninn, 12

2.5 KarakKteristik SISTeM .......oiuerieieieieiisisiiee e, 13
2.5.1 ANAIOI ....ooiviiieiieitiaiee e eesreeae s B et ee e e 13
2.5.2  Arsitektur Android .............ooovovveerieesiieesieesie i 14
2.5.3 Komponen Aplikasi Android........ccccciveeivveiiiieececnenen, 17
2.5.4 Siklus Hidup Android ...c.cociiieiieieieeie i, 21
2.5.5 Bahasa Pemrograman Yang Digunakan ..................... 24
2.5.6 Integrated Development Environment ........ccccceeeieinnn 24
2.5.7 Android Software Development Kit...........cccceiiiiinenenn 25
2.5.8 Versi-versi ANAroid.........ccocevereienieienesienieenien e sresnesns 26

2.6 Perangkat Lunak dan Bahasa Pemrograman_Pendukung........ 26
2.6.1 ANAroid StUIO .....cceeveereeiereee e itenneannesnnesneanneeeeetrnannnssens 26
2.6.1.1 Struktur Projectdan File.........cccoeoooiviiinn.nnn. 27

2.6.2 Bahasa Pemrograman Java.......ccccveeceeveessecnecieessennnennnn 29

2.6.3 XML ..ot e 30
T 1R ... S .. 31
2.6.5 MYSOL L. et 31
2.6.6 JSON L.oiiiiiiiiieieteiteiereatesieaanesbestana st seeseetesseeereeresseneenens 32

2.7 WED SEIVICE ...vveiieie ettt nne e 33
2.7.1 Arsitektur Web Service........cccovevveveiieiieie e, 33

2.8 Location Based SErviCe..........ccevirieiieieiieieee e 35
2.9 Global Positioning SYStem ..........ccccovvevieiiieiie e 36
2.10 GOOGIE MAPS ....cuiiiiiiieiieieiee e 37
2.11 UML et 38
2.11.1 Pengertian UML.........cccooiiiiiiiiiiecce e 38

Xii



2.11.2 Konsepsi Dasar UML.........ccccooiiiiiniiiiinece 38

2.11.3 TUJuAN UML ..o 40

2.11.4 Use Case Diagram.......c.ccceeveiiveiieeiesieeseesiesieeseaneesnens 40

2.11.5 Activity Diagram ........cccccviveveiiieiieie e 43

2.11.6 Sequence DIagram .........cccceeoveeererenenieneneseseeeeees 44

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN ..iic..oooviiiieieiieieeee e 48

3.1 TinjauaN UMUM it ieeireeeesseesnsatbineeseeseesseesseenesseesseans 48

3.2 Analisis Masalah ..........c.cccoieiiiiiie et e, 48
3.3 Analisis Sistem

3.3.1 Analisis Kelayakan SiStem......cccccuvveveiieeiieeiiieeieeienen, 49

3.3.1.1 Kelayakan TeKniS ..cccciveieeieiieeieesiinseecieeiennnn 49

3.3.1.2 Kelayakan HUKUM ...t 49

3.3.1.3 Kelayakan Operasional........cuaeeieneienennens 49

3.3.1.4 Kelayakan EKONOMI .......c.cccccovviiiiiesieesveesneannns 50

3.3.2 Analisis Kebutuhan Sistem ...........ccocvivviiinnnneniiesnene 50

3.3.2.1 Analisis Kebutuhan Fungsional..............cc....... 50

3.3.2.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional ............... 51

3.4 Perancangan SIStEIM .......cccccveiveeiueiueeiraeinessaesseansaaseeseesnnesrannsenns 53

3.4.1 Perancangan UML ..........ccccoiiveeiiuesinuesssseeesibunssnsneesnenns 53

3.4.1.1 Use Case Diagram....cccceiereasseeneesiiieeeeeennes 54

3.4.1.2 Activity Diagram.....ccccceeeeverenenenenineeeene, 55

3.4.1.3 Class Diagram ..cc.ccccceeveesieaineieenieeieceesve e 59

3.4.1.4 Sequence Diagram..........ccccccoevevveiieineieeinennnn, 60

3.4.2 Perancangan Basis Data dan Relasi Antar Tabel ........... 67

3.4.2.1 Entity Relationship Diagram.............cccceeueneen. 67

3.4.2.2 Struktur Rancangan Tabel ...........cccccooevieinene, 67

3.4.2.3 Relasi Tabel ..o, 70

3.4.3 Perancangan Antarmuka ...........ccccceverenenenesienieeieeneens 70

3.4.3.1 Rancangan Home ACLIVItY........cc.ccoovrvrriinnnnn. 71

3.4.3.2 Rancangan Menu Tab Brand ..............ccceeuee.e 73

Xiii



3.4.3.3 Rancangan List Name Rental ...........ccccoceenee. 75

3.4.3.4 Rancangan Detail VIEW ..........c.ccocvviiinieiennen, 76

3.4.3.5 Rancangan ADOUL ..........cccceevveereeieieese e 77

3.4.3.6 Rancangan Navigation Drawer........................ 78

3.4.3.8 Rancangan Splash Screen........ccccoovvvvvenennee. 79

3.4.3.9 Rancangan Search..........cccccevenerininicineieenen, 80

3.4.3.10 Rancangan Map AcCtiVity .........cccccevverviinennnnn 81

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......cccciien e, 82
4.1 Implementasl ..o e e 82
4.1.1 Database DBMS MYSQL.....ccccoveiieeiiiinecieeienieieeseenes 82
4.1.1.1 Database Name.iiuieiereieieiese st eeeieeenns 82

4.1.1.2 Database Kategory .....ccceoeieiesesesinsneesiin e 83

4.1.1.3 Database Brand .............ccociuveeressueseesseesaesanns 83

4.1.1.4 Database Nama Alat...........ccccooeriiiieesenineseens 83

4.1.1.5 Relasi Tabel.......cccccooeriiiiiiiiiiece e 84

4.2 Pembahasan INterface...........cccooevveieiiienesieseennesne e iraanensnen 85
4.2.1 Halaman Splash Screen...........ccoocivviiiiiieiieecc e e 85
4.2.2 Halaman Utama..........ccooerueieeremueeesuessesseeeesbanassasseeseens 85
4.2.2.1 Tab NAME ...cooiiiiiiieie e 86

4.2.2.2 Tab Category......ccocevereneiene e 87

4,223 Tab Brand.........ccovmieienieieeeneicneeeeieenies 88

4.2.3 Tampilan LISt Name........ccccceeveiiieiieeecieceece e 89
4.2.4 Tampilan List Category........ccooveierereneneniseeeeeeeen, 90
4.2.5 Tampilan List Brand ..........cccooviiiiineninenineeeee, 91
4.2.6 Tampilan Search .......c.ccccovvviiiiie e 92
4.2.7 Tampilan Detail VIEW ..........cccevviiviiiieieccc e 93
4.2.8 Tampilan Map ACHIVITY .......ccovviviiiiieic e, 94
4.2.9 Tampilan Navigasi Drawer ..........cccocevenenenenieniennennen, 95

4.3 PENQUIIAN oo 99

Xiv



A4 InStalaSi 100

4.5 PUDIISN PIAYSIOrE.....cc.cviiiiiiiiiiieieeee e 106
Babh V. PENUTUP...c.uiuitiiiiinitit e 109
5.1 KeSimpulan....... oo 109
0.2 SAIAN 110

DAFTAR PUSTAKA e i 111

XV



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Method Activity Pada ANdroid...........ccccevieieiiniic e 22
Tabel 2.2 Konsep Dasar UML ... 38
Tabel 2.3 Simbol Use Case DIiagram ..........cocvveeieeeieniene e 42
Tabel 2.4 Simbol Streotype Use Case Diagran.........c.ccccovevvivievveneeiieseenesee e 42
Tabel 2.5 Simbol Activity Diagram ...t oo 44

Tabel 2.6 Simbol Se € DIAGIAMI ettt i 45
Tabel 3.2 Tabel CAEGOIY .......citiueieiueiiiteaiesitsieaeasesse s tine ettt ssesee s 67
Tabel 3.3 .. ........... O . ................ccooneen 68

XVi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 ArsSiteKtur ANAroid .........cccooeririieniiseee e 14
Gambar 2.2 Siklus Hidup AKLIVIEES .........cooeiiiiiiiiiiiccee e 21
Gambar 2.3 Android ProjECt VIBW........cceiueiiiiiiriiiiiiiieeeeeee e 28
Gambar 2.4 ArsiteKtur Weh SErviCe ..., 34
Gambar 3.1 Use Case Diagram...........c.ccuiiiiuneieeieerenieesieesieseeseessesseesseessesesssens 54
Gambar 3.2 Activity Diagram Menu Rental Name...............cccccooeviiiiiiiicieen, 56
Gambar 3.3 Activity Diagram Menu Category.........ccooiiineveververenienininieeeeeeens 57
Gambar 3.4 Activity Diagram Menu Brand.................cccoveiiiiienn e, 57
Gambar 3.5 Activity Diagram Menu S€arch.............cccuiuecveeiiiieesieeseieeseeseeinesnnns 58
Gambar 3.6 Activity Diagram Menu Call ..., 58
Gambar 3.7 Activity Diagram Menu ADOUL ..o oot 59
Gambar 3.8 Class DIAgIaM ........ccueiiiiiiiieiieieieesee s eraessaasseansesnaesnesnsessasiaeeseessens 60
Gambar 3.9 Sequence Diagram NAME ........ccocveiieiiereieeieeasaessaessesnaesseessasasssies 61
Gambar 3.10 Sequence Diagram Category ..........cccurerieeeriereeriereesiassessesssessenseseess 62
Gambar 3.11 Sequence Diagram Brand............c.ccooverinieieneniiene s, 63
Gambar 3.12 Sequence Diagram SearCh.............ooveves dereiiiimmee e eseescbesssasseseeees 64
Gambar 3.13 Sequence Diagram Call ...........ccocooiviiirieieeie e are e 65
Gambar 3.14 Sequence Diagram ADOUL............ccooiiiiieiieeieeresieesse e ienaessese e seesneas 66
Gambar 3.15 Entity Relationship Diagram.............iociieieienene e sieniesesceeeeeeen, 67
Gambar 3.16 Rancangan Relasi Tabel ..., 70
Gambar 3.17 Rancangan Antarmuka Menu Home Activity Tab Name................. 71
Gambar 3.18 Rancangan Antarmuka Menu Home Activity Tab Category........... 72
Gambar 3.19 Rancangan Antarmuka Menu Home Activity Tab Brand................ 73
Gambar 3.20 Rancangan Antarmuka Menu List Brand...........cccocceeovvieiivenciiennn, 74
Gambar 3.21 Rancangan Antarmuka Menu List Name Rental.............c.cccccevvee. 75
Gambar 3.22 Rancangan Antarmuka Menu Detail View ...........ccccoeviiiiieineenne. 76
Gambar 3.23 Rancangan Antarmuka Menu ADOUL...........cccooeiiiiniiiiiniceee, 77
Gambar 3.24 Rancangan Antarmuka Menu Navigation Drawer ..............ccccecuene.. 78
Gambar 3.25 Rancangan Antarmuka Splash SCreen ..........ccccocevvveevieic e, 79
Gambar 3.26 Rancangan Antarmuka Menu Search ...........ccccoceviiiiieiic e, 80

XVii



Gambar 3.27 Rancangan Antarmuka Menu Map ACHIVILY ........ccoovveniniiiniienen, 81

Gambar 4.1 Database Name Rental ...........cccoovieiiiiiiiieieee e 82
Gambar 4.2 Database KategOory .........cocviiiiiiiiiie e 82
Gambar 4.3 Database Brand ..........c.ccoceieriiiieniiisisiseeee e 82
Gambar 4.4 Database Nama Alat..........ccooiiiiiiriieeeeee e 83
Gambar 4.5 Relasi Tabel.. ..o 84
Gambar 4.6 Halaman Splash SCreen it 85
Gambar 4.7 Halaman Menu ULaIMA .......coiueiueiieiieiiieaiine e, 86
Gambar 4.8 Halaman Menu Utama Tab Name............coeeiiine e, 87
Gambar 4.9 Halaman Menu Utama Tab Category.............covmemesiiveneneeieennennen. 88
Gambar 4.10 Halaman Menu Utama Tab Brand ......cccccuieieion o, 89
Gambar 4.11 List Name OUNO KaMEera ...........céiuuieieaueuereessessesseibnnessesesesneeens 90
Gambar 4.12 List Category AKSESOIS .....cc.oivereriiiiisiasasessessessessessessssssabinseeneeneens 91
Gambar 4.13 List Brand SONY .......cccuoiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee s ensesse s sse s ssesssensensaiba . 92
Gambar 4.14 Tampilan Search GOPIO ........cccccviiiiieiiciccece e erre e sra e anaesn e 93
Gambar 4.15 Tampilan Detail View Ouno Kamera .........cccccooeveiiierieiecieessesnne e, 94
Gambar 4.16 Tampilan Map Activity Ouno Kamera..... e cooeeerveneensiaesneeseenen. 95
Gambar 4.17 Tampilan Navigasi DIaWer ..............cooiiiueimmieiene et tnseae e, 96
GAMDAr 4.18 APK ... dra e r e bt baneanae e e 100
Gambar 4.19 Masuk Setting INStalaSi .........c.cccveveivieieeieeseesreessee e sbaesnesnee e, 101
Gambar 4.20 Permintaan 1zin Install ..............ccooooiiiiiiinr i 102
Gambar 4.21 INSTAIASI.......c.ceiueeriiaieiieesi et ae e staesae e st enee e saeeneesreenee e 103
Gambar 4.22 Proses INSAIAST ........c.coveiiiiiiie ittt eeesie e 104
Gambar 4.23 Aplikasi Terinstall............cccooeeiiiii i, 104
Gambar 4.24 Shortcut App REFOL0.......ccoiiiiiiiieieeee e 105
Gambar 4.25 Buat APIIKASI.........ccouiiiiiiiiee e 106
GaMDAr 4.26 BUAL .......ooviiieiiee e e 107
Gambar 4.27 DIreKtorn TOKO ......ccoueiieiiiie e 107
Gambar 4.28 Upload APIIKAST .........cccviiiiiiiieice e 107
Gambar 4.29 Aplikasi di PIaYSIOre .........ccccoviiiiiiiiiiieeee e 108

XViii



INTISARI

Smartphone sebagai sebuah terobosan dalam teknologi informasi banyak
diminati oleh berbagai pihak. Salah satunya bidang fotografi. Adanya lokasi
penyewaan alat fotografi yang belum diketahui, penyewa akan kesulitan dalam
menemukan lokasi tersebut. Oleh karena itu, dibuat sebuah aplikasi berbasis LBS
untuk membantu penyewa mendapatkan lokasi dan informasi penyewaan alat
fotografi.

Pada penelitian-ini akan dibangun sebuah aplikasi yang berbasis LBS pada
sistem operasi Android yang memungkinkan pengguna untuk mengetahui lokasi
penyewaan alat fotografi. Teknologi LBS dimanfaatkan untuk mengetahui lokasi
pengguna yang akan dituju. Aplikasi ini dapat menghitung jarak dan mengurutkan
daftar lokasi penyewaan berdasarkan lokasi terdekat. Aplikasi juga dapat
menampilkan rute dan navigasi menggunakan layanan Google Map API. Aplikasi
ini memiliki fitur name, kategory, brand, call; maps, bahkan fitur membuka
alamat web.

Berdasarkan hasil pengujian, seluruh fungsionalitas yang disebutkan di
atas telah dapat dipenuhi oleh aplikasi yang dibuat. Selain itu aplikasi juga telah
berhasil diujicobakan pada beberapa perangkat Android yang berbeda.

Kata kunci : Android, LBS, Google Map, Fotografi, Aplikasi Rental Foto
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ABSTRACT

Smartphone as a breakthrough in information technology much in demand
by various parties. One of them is photography. The location of the rental of
photographic equipment that is not yet known, the tenant will have difficulty in
finding the location. Therefore, an Location Based Service based application is
created to help tenants obtain location and information on rental of photographic
equipment.

In this research will be built an application based on Location Based
Service Android operating system that allows users to know the location of the
rental of photography tools. Location Based Service technology is used to find out
the location of the intended users. This app can calculate distances and sort the
list of rental locations based on nearby locations. The app can also show routes
and navigation using the Google Map API service. This application has the
feature name, category, brand, call, maps, and even open the web address feature.

Based on the test results, all the functionality mentioned above has been
fulfilled by the application created. In addition the application has also been
successfully tested on several different Android devices.

Keywords: Android, LBS, Google Map, Photography, Photo Rental App



