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INTISARI

Pesatnya perkembangan industri komputer saat ini membuat sebagian
pengguna komputer memiliki kendala dalam memilih sebagian komponen untuk
meningkatkan performa komputernya. Sebagian pengguna tentu lebih memilih
barang yang terbilang sudah terkenal dan dengan harga yang terjangkau. Tetapi
tidak menutup kemungkinan pada sebagian lainnya untuk memilih performa yang
jauh lebih tinggi dibanding nama semata, tentunya dengan segala pertimbangan
dari segi harga maupun performa yang telah diuji.

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis performa dari dua
buah kartu grafis sebagai parameter untuk menjalankan permainan offline pada
komputer..Menggunakan metode pengumpulan data, metode analisis dan metode
testing:

Hasil dari testing yang dilakukan, dibandingkan secara langsung untuk
melihat performa yang dihasilkan dari kedua kartu grafis yang telah diuji. Setelah
hasil akhir dari perbandingan kedua kartu grafis ditemukan, peneliti menyimpulkan
kartu grafis yang unggul dalam segi performa dan juga melihat kartu grafis yang
memiliki suhu relatif rendah pada saat pengujian. Hasil dari pengujian dapat
digunakan untuk pengguna komputer agar dapat memilih kartu grafis yang sesuai
dengan kebutuhan masing-masing.

Kata-kunci: Performa, analisis, testing, permainan offline, hardware, dan kartu
grafis.
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ABSTRACT

The rapid development of the computer industry today makes some
computer users have constraints in choosing some components to improve the
performance of his computer. Some users would prefer goods that are already
famous and with an affordable price. But do not close the possibility on the other
to choose a performance that is much higher than the name alone, of course with
all the considerations in terms of price and performance have been tested.

In this thesis report, researchers try to analyze the performance of two
graphics cards as parameters to run offline games on the computer. Using data
collection methods, analytical methods and testing methods.

The results of -the testing performed, compared directly to see the
performance resulting from the two graphics card that has been tested. After the
final results of the comparison of the two graphics cards found, the researchers
concluded the graphics card is superior in terms of performance and also see the
graphics card that has a relatively low temperature at the time of testing. The
results of the test can be used for computer users in order to choose a graphics
card that suits their individual needs.

Keywords: Performance, analysis, testing, game offline, hardware, and graphic
card.
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