BAB1
PENDAHULUAN

masih bisa dijangkau. Oleh karena itu, penulis membuat “Analisis Perbandingan
Kartu Grafis NVIDIA GTX 960 dan AMD R9 380 Terhadap Performa Game
Offfine”,



1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat disimpulkan rumusan
masalahnya adalah bagaimana cara mengetahui kemampuan dari Graphic Card
NVIDIA GTX 960 don AMD R9 3807

Adapun tujuan dan penilitian ini sebagai berikut :

I, Melakukan analisis terhadap kedua Graphic Card yang ingin di uji

2. Menggunakan lebih dari satu software untuk mendapatkan hasil yang
optimal,



3. Mengetahui performa yang stabil dari kedua graphic cand.
1.5 Manfaat Penellttan

Penelitian yang dilakukan memiliki beberapa manfaat bagi pihak antara
lain sehagai berikut :

Lo.1  Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data vang dilakukan penulis adalah dengan
menggunakan metode studi pustaka, yaitu dengan membaca referensi dari berbagai
sumber seperti jumnal ilmiah nasional maupun internasional dan buku yang
bersumber dari perpustakaan maupun file dari internet.



Lo.l Metode Anallsls
Pada metode ini, penulis melakukan analisis terhadap NVidia GTX 960

2GB dan AMD R9 380 2GB.

BAB I1 LANDASAN TEORI

penjelasan permasalahan vang dibahas dalam skripsi ini.



BAB LIl METODE PENELITIAN
Berisi uraian tentang spesifikasi perangkat keras, perangkat lunak dan alur
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