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MOTTO

خَیْرُ كُمْ مَنْ تعَلََّمَ الْقرُْآنَ وَعَلَّمَھُ 

“Sebaik-baik dari kalian adalah yang mempelajari Al-Qur’an dan

mengamalkanya” (HR.Bukhari).

---

Bacalah Al-Qur’an karena ia dapat melunakkan hati yang keras dan

membersihkan hati yang keruh.
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INTISARI

Menghafal Al-Qur’an merupakan sebuah amalan mulia yang sangat

dianjurkan. Namun, sebagian umat islam melupakan hal tersebut. Banyak waktu

luang, namun sedikit sekali waktu yang dapat dioptimalkan. Karena terlalu banyak

aktifitas yang digunakan untuk bersosial media ataupun bermain game.

Karena, belajar dan menghafal Al-Qur’an selama ini bukan hanya identik

dengan aktifitas para santri di pondok pesantren. Sementara para pelajar sering

dikaitkan dengan aktifitas belajar ilmu mengenai teknologi modern. Mungkin

masih langka apabila ada mahasiswa penghafal Al-Qur’an.

Seiring perkembangan teknologi yang semakin modern, dibutuhkan sebuah

system untuk mempermudah mahasiswa dalam menghafal Al-Qur’an secara efektif

dan efisien. Aplikasi Media Pembelajaran Tahfidz Al-Qur’an Berbasis Android

adalah satu solusi yang dapat diterapkan dari permasalahan tersebut. Aplikasi ini

memiliki beberapa fitur, yaitu berisi panduan dalam menghafal Qur’an ,  dan

banyak fitur-fitur lainnya.

Kata Kunci :  Tahfidz Qur’an, Android, Media Pembelajaran
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ABSTRACT

Memorizing the Qur’an is a noble practice that is recommended. However,

some Muslims forget it. A lot of free time, but the little time that we can optimize.

Because, many activities that used to social media or playing games.

Because, learn and memorize the Qur’an is not only identical with the

activities of students at the boarding school. While the student more often

associated with the modern technologies. Is relatively rare, if any students

memorized the Qur’an.

A long with the development of technology that is more modern, it takes a

system to facilitate students in memorizing the Qur’an effectively and efficiently.

Applications has several features, which contains a guide to memorize the Qur’an,

and many other features.

Keyword : Tahfidz Qur’an, Android, Instructional Media
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