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MOTTO 

 

“Just be yourself and the right people will love you…” 

Berangkat dengan penuh keyakinan 

Berjalan dengan keikhlasan 

Istiqomah dalam menghadapi cobaan 

Jadilah seperti karang di lauatan yang kuat dihantam ombak dan kerjakanlah hal 

Yang bermanfaat untuk diri sendiri dan orang lain, karena hidup hanyalah sekali. 

Ingat hanya pada Alloh apapun dan dimanapun kita berada kepada Dia lah tempat 

Meminta dan memohon. 
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INTISARI 

 
Jogja Education Center merupakan pusat bimbingan Khusus, Kedinasan, 

dan Kesehatan Terlengkap dan Berpengalaman di Yogyakarta. Jogja Education 

Center  memfokuskan bidang bimbingannya pada pembimbingan masuk 

Perguruan Tinggi favorit di Indonesia dengan memberikan,Jasa Layanan 

Bimbingan belajar yang eksklusif kepada konsumen dengan solusi tepat dan 

pelayanan yang memuaskan.Jogja education center saat ini merupakan salah satu 

lembaga bimbingan yang terdepan dan terpercaya sehingga untuk menjaga 

reputasi dan kepercayan masyarakat,perusahaan di butuhkan suatu publikasi profil 

dan portofolio dalam bentuk video infografis animasi 2D. 

Video Infografis adalah sebuah media informasi yang disajikan dalam 

bentuk gambar berupa video,gambar pada suatu infografis sangat berperan 

penting karena gambar yang menjelaskan maksud isi  dari sebuah informasi 

sehingga lebih mudah dipahami daripada informasi yang sebatas tulisan.Animasi 

dua dimensi khususnya dengan model infografis memiliki potensi yang cukup 

besar dalam menyampaikan hal yang rumit dengan cara yang lebih sederhana 

terhadap masyarakat. 

Analisis dan perancangan video infografis animasi 2D dengan 

menggunakan teknik motion graphic ini bertujuan untuk menambah branding 

perusahaan,kepercayaan perusahaan dan jumlah peminat terhadap masyarakat luas 

melalui media video infografis animasi 2D yang nantinya akan di sebarluaskan 

melalui website perusahan dan media sosial. 

 

Kata-kunci: Jogja Education Center, Video Infografis, Analisis dan 

Perancangan,Animasi. 
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ABSTRACT 

 
Jogja Education Center is a center of Special Guidance , State ,  The Most 

Complete of Health and Experienced in Yogyakarta.  Jogja Education Center 

focus on supervising the entry of favorite Universities in Indonesia.  Providing 

Exclusive Tutoring Service to customers with right solutions and outstanding 

service.  Jogja Education Center now is the one of the leading institutions and 

reliable guidance so as to save the reputation and public trust , the company 

needed a publication profile and portfolio in the form of Infographic Video , 2D 

Animation. 

Video Infographics is a media information that presented graphically or 

images in the form of video , infographic images have very important role bacause 

the images that explain the puspose the contents of an informations so it is easier 

to understansd than information that extent of text.  2D (2-dimensional) animation 

especially with infografis model have great potential in delivering a complicated 

thing with simpler way to the public. 

Analysis and design of video infographics 2D animation using Motion 

Graphic aims to Increase branding companies , trust of the companies and the 

number of application to the public through the media infographics 2D animation 

video which will desseminate through the company website and social media 

 

Keywords : Jogja Education Center , Video Infographics , Analysis and Design , 

Animation. 

 

 

 

 

 

 

 


