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INTISARI

Mercury Studio merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang jasa
penyewaan studio musik dan alat-alat musik. Mercury Studio belum mempunyai
media untuk menyajikan informasi mengenai usahanya hanya sebatas brosur.
Dalam penyajian informasi sendiri ditemui keterlambatan bahkan kesalahan,
sehingga informasi yang dihasilkan terkadang tidak bisa langsung dijadikan sebagai
dasar pengambilan keputusan. Pengelolaan data dan penjadwalan masih
menggunakan sistem manual. Dengan banyaknya jumlah transaksi setiap harinya
akan semakin banyak data transaksi yang harus dicatat, sehingga ditemui terjadinya
kesalahan yang menyebabkan  jadwal berbenturan. Tidak adanya pembukuan,
sehingga untung rugi maupun pendapatan menjadi tidak jelas. Konsumen yang
sudah melakukan pemesanan menggunakan telepon tetap diharuskan datang
maksimal 15 menit sebelumnya untuk melakukan pembayaran.

Untuk merancang sistem ini, penulis membuat rancang masukan yang berisi
data penjadwalan studio, data alat musik, data penyewa, data informasi pelayanan,
dan data transaksi penyewaan yang nantinya digunakan untuk menghasilkan
laporan berupa laporan pendapatan sewa alat maupun sewa studio berdasarkan
periode yang diinginkan. Sistem informasi dibuat dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan MySQL sebagai basis datanya.

Sistem yang dihasilkan yaitu sistem informasi penyewaan berbasis website,
sistem ini diharapkan dapat mempermudah pengelola studio dalam melakukan
pencarian data, penyajian data, mengelola data transaksi tanpa harus melakukan
pencatatan manual pada buku, pembuatan laporan dan sekaligus sebagai sarana
media promosi dan informasi bagi pihak perusahaan. Konsumen juga dapat
melakukan penyewaan dimanapun dan kapanpun tanpa harus datang ketempat
ataupun harus selalu bertanya kepada pihak pengelola studio.

Kata Kunci: Penyewaan, Studio Musik, Alat Musik, Sistem Informasi, Promosi,
Studio, Website.
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ABSTRACT

Mercury Studio is a company engaged in the rental of music studios and
musical instruments. Mercury Studio does not have the media to present
information about its business only limited to brochures. In the presentation of the
information itself encountered delays and even mistakes, so that information
generated sometimes can not be directly used as a basis for decision making. Data
management and scheduling still use manual system. With the large number of
transactions each day will be more and more transaction data to be recorded, so
encountered the occurrence of errors that caused the schedule to collide. The
absence of bookkeeping, so that the profit and loss becomes unclear. Consumers
who have made reservations using a fixed phone are required to arrive within 15
minutes prior to making a payment.

To design this system, the authors create an input design that contains
studio scheduling data, musical instrument data, tenant data, service information
data, and rental transaction data which will be used to generate reports in the form
of rental equipment and studio rental reports based on the desired period.
Information system is made by using PHP and MySQL programming language as
its database.

The resulting system i.e. information systems-based rental website, this
system Is expected to ease the studio manager in searching the data, the
presentation of data, manage transaction data without having to perform manual
record-keeping on the books, creation of reports and the media as a means of
promotion and information on behalf of the company. Consumers can also do rental
wherever and whenever, without having to come to the place or should always ask
the party who manages the studio.

Keyword: Rental, Music Studio, Musical Instruments, Information Systems,
Promotion, Studio, Website.
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