Profite untuk mempromosikan Mbojo Souvenir. Pembuatan ini diharapkan
mempermudah promosi dan informasi mengenai Mbojo Souvenir secara lengkap

serta dapat meningkatkan kualitas pelayanan di Mbojo Souvenir,



1.2 Rumusan Masalah
Dari uraian yang ada pada latar belakang, maka rumusan masalsh
penelition adalah bagaimana membuat Company Prafife Mbojo Souvenir ?

After Effeccts csb, Adobe [llustrator csb, Adobe audition csb.



1.4

Maksud dan Tujuan Penclitian
Maksud penelitian antara lain :

. Membuat video profil Mbojo sovenir sebagai media promosi dan
informasi kepada pelanggan Mbojo Souvenir.
2. Memberikan alternatif baru dalam penyampaian informasi kepada

I. Metode Studi Pustaka
Metode pengumpulan data yang dilskukan dengan cara mencari,
membaca, mempelajari, memahami dari bukuyang berkaitan dengan
et dabiin taliap piodiikis,



2. Metode Eksperimen

referensi untuk di uji coba.

3. Metode Wawancara

1.6.5  Metode Testing

Metode resting yang dilakukan adalah dengan carm menguji apakah video
sudah sesusi dengan konten dan sesusi dengan pikah Mbojo Souvenir, Penulis
melakukan testing terhadap video profildengan menayangkan penayangan pada
objek.



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan memberikan gambaran vang jelas serta menjadi
pedoman dalam menuliskan penelitian secara wrut. Sistematika penelitian ini
sebagai berikut :

BABI PENDAHULUAN

Pada bab ini dijelaskan tentang penerap
produksi di objek penelitian.

BABV PENUTUP

Pada bab ini dikemukakan kesimpulan yang dapat diambil dari
penelitian yang dilakukan serta saran yang penulis rangkum selama
penelitian,
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