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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

rakar dari fotografi, sedangkan animasi berakar dari dunia g

Film animasi dalam skripsi ini dibuat dengan ide centa dari cerita rakyat
yaitu Malin Kundang. Seiring berkembangnya jaman cerita rakyat Malin Kundang
mulai terlupakan oleh kemajuan teknologi yang semakin maju. Alasan dipilihnya

ide cerita ini karena banyak nilai-nilai moral yvang dapat kita ambil dari cerita Malin



Kundang ini. Dalam cerita tersebut banyak dimainkan adegan-adegan yang bersifat
imajinatif, seperti Malin Kundang vang dikutuk menjadi batu oleh ibunya. Oleh
karena itu diperlukan sebuah konsep dalam film ini salah satu yang dipilih penulis
adalsh konsep 2 Dimensi, dengan konsep 2 Dimensi maka cerita tersebut dapat

divisualkan terutama pada adegan Malin Kundang vang berubah menjadi batu.
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang telah dikemukakan, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan yaitu: Bagaimana membuat film animasi 2D} “Mafin

Kundang " dengan menggunakan rigeing Adobe After Effect C56 7.



1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian yang dilakukan tidak terlalu luas dan lebih terarah, maka
penulis membatasi penelitian terhadap hal-hal sebagai berikut :

1. Film animasi Malin Kundang yang dibuat berdasarkan referensi buku

yang dibuat oleh Dian Ayu pe Media.

an digunakan dalam film

Malin Kundang dengan
menggunakan teknik rigging Adobe After Effect.
1.5 Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat keberbagai
pihak. antara lain:



1.5.1 Bagl Penclitd

Menerapkan ilmu yang dipelajari selama mengikuti kuliah di STMIK
AMIKOM Yogyakarta.

Untuk memenuhi persyaratan kurikulum bagi jejang sarjana STMIK

AMIKOM Yogyakarta.

Merupakan penelusuran yang bersumber dari buku. Media, pakar,
ataupun dari hasil yang dapat menyampaikan informasi yang
menghibur dan mendidik.



3. Metode Observasi
Metode yang didapatkan dar mengamati film-film animasi vang ada di
buku. internet ataupun di televisi.

4. Metode Linder

sistem pengganti d
sedaing berjalan, masalah, dan kesempatan dideskripsikan, dan
direkomendasi, umum untuk memperbaiki, meningkatkan, atau mengganti
sistem yang sedang berjalan diusulkan [1].



1.6.3 Metode Pembuatan Fllm Animasi

1. Fra Froduksi

Pada tahap ini, film belum dibuat tapi persiapan apa saja yang
dibutubkan sudah direncanakan mulai dar  ide centa, lalu

pengembangan menjadi lebih baik lagi. Evaluasi dilakukan dengan cara
diskusi antar komunitas animasi dan juga dosen pembimbing.

1.7 Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah dalam membaca skripsi ini, maka penulis akan



membagi dalam lima bab, yang secara singkat akan diuraikan sebagai berikut:
BAB I FENDAHULUAN

Dalam bab ini berisi tentang uraian latar belakang, rumusan

masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian,

Pada bab ini bensi tentang kesimpulan yang didapat dari
hasil awal sampai akhir produksi. serta mengutarakan saran

yang dianggap perlu.
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