BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
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12 Fumusan Masala

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan adalah "Bagaimana membuat iklan Hidden Milk And

Meals dengan penggabungan metode live shoot dan motion tracking?".



1.3 Batasan Masalah

Agar tidak menyimpang dari permasalahan dan bisa mencapai sasaran
yang diharapkan. maka penulis membatasi permasalahan pada :
1. Penelitian ini dilakukan di Hidden Milk And Meals dengan membuat iklan

berdurasi satu menit dan akan menjadi kews

skripsi ini adalah untuk membuat iklan Hidden Milk And Meals dengan
penggabungan metode live shoot dan motion tracking. Sehingga masyarakat
wmum mendapatkan informasi pelayanan yang diberikan oleh Hidden Milk And

Meals dan sebagai sarana promosi bagi Hidden Milk And Meals.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian adalah :

1. Sebagai salah satu media promosi Hidden Milk And Meals.
2. Media konten sebagai informasi kepada para pencinta kuliner.

3. Media konten dapat digunakan membantu tim marketing dalam

mencari informasi yang dibutuhkan melalui buku dan melalui fasilitas internet
yang memberikan informasi yang akurat. Selain buku cetak yang dapat dijadikan
referensi, ada pula buku elektronik (e-book) vang dapat dijadikan referensi dalam

metode studi pustaka.



1.6.2 Metode Pengembangan

Peneliti menggunakan metode pengembangan dengan melakukan tahapan
produksi yang meliputi pengambilan gambar. Sefelah itu, model selanjutnya
adalah tahap pascaproduksi yang meliputi compaositing dan rendering.

L.o.3 Metode Perancangan

Peneliti me pakan 1 1 dengan melakukan tahapan
roduksi ]mitﬂ tﬂhﬂp

an.

i melakukan tecting terhadap video
asil akhir video Eimdthlthpm pelanggan Hidd

sisternatika penulisan.

BAB I1 LANDASAN TEORI

Landasan teori yang ada di bab berikutnya ini berisikan tentang beberapa
teori yang digunakan sebagai landasan untuk penelitian penulisan skripsi, yaitu



teori dasar multimedia yang berhubungan dengan pembuatan iklan. elemen yang
dibutuhkan dan langkah-langkah dalam pembuatan iklan.
BAB IT1 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada BAB Il ini adalah gambaran dari Hidden Milk And Meals. Serta

penjelasan tentang pembuatan iklan, manfitiklan dan gambaran objek penelitian
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