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MOTTO 

 

 

 Kebanyakan dari kita tidak mensyukuri apa yang sudah kita miliki, tetapi 

kita selalu menyesali apa yang belum kita capai. – Schopenhauer 

 

 Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja karena mereka 

terinspirasi, namun mereka menjadi terinspirasi karena mereka lebih suka 

bekerja. Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi.   

– Ernest Newman 

 

 Keberhasilan adalah kemampuan untuk melewati dan mengatasi dari satu 

kegagalan ke kegagalan berikutnya tanpa kehilangan semangat.                 

– Winston Churchill 

 

 Pendidikan merupakan senjata paling ampuh yang bisa kamu gunakan 

untuk mengubah dunia. – Nelson Mandela 
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INTISARI 

 

Kemajuan teknologi saat ini sudah memberikan banyak sekali kemudahan 

terhadap masyarakat, terutama dibidang fotografi dan videografi, untuk membuat 

sebuah gambar bergerak yang stabil dibutuhkan sebuah alat yaitu slider, fungsi 

dari slider adalah untuk memperperhalus pengambilan gambar bergerak dan juga 

stabil, tetapi slider tersebut masih digerakkan secara manual menggunakan tenaga 

manusia, dan tentu ini menjadi sebuah masalah jika pengambilan gambar dalam 

jangka waktu yang panjang, sehingga gambar yang dihasilkan tidak maksimal, 

dikarenakan pergerakan slider tergantung kepada tenaga pengguna. 

Dengan penambahan motor stepper sebagai penggerak dapat membantu 

slider tersebut bergerak, dan untuk mengatur pergerakan slider di butuhkan 

sebuah alat yaitu mikrokontroler. Pada penelitian ini menggunakan Arduino Uno 

untuk mengontrol semua piranti yang ada pada slider, seperti motor stepper 12v, 

motor stepper 5v, relay, bluetooth hc-05 dan juga di tambahkan piranti kontroler 

menggunakan smartphone android. Selain itu slider dilengkapi dengan beberapa 

fitur seperti pergerakan slider kekiri atau kekanan, kamera berputar kekiri atau 

kekanan hingga 360° derajat, slider bergerak kekiri atau kekanan sambil kamera 

berputar, kamera dapat mengambil gambar, fitur timelapse dan hyperlapse, 

dengan adanya beberapa fitur tersebut, sehingga dapat mempermudah pengguna 

dalam mengontrol slider. 

Hasil dari penelitian ini semua komponen bekerja sesuai dengan yang 

diharapkan, akan tetapi ada beberapa kekurangan pada perangkat slider, 

penggunaan bearing linear sebagai roda untuk dudukan slider mewajibkan rel 

slider harus bersih dari debu, jika tidak pergerakan dudukan slider tidak halus, 

penggunaan stainless steel sebagai rel membuat slider terasa lebih berat dari 

slider pada umumnya dan perekaman video menjadi terganggu akibat suara 

pergesekkan antara bearing linear dan stainless steel pada slider dan juga suara 

yang dihasilkan oleh motor stepper. 

 

Kata Kunci: Slider,Arduino Uno,Mikrokontroler,Android 
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ABSTRACT 

Nowadays, the technological advancements provide a great deal of 

convenience to the public, especially in the field of photography and videography, 

to create a stable moving image required by a slider tool. The function of the 

slider is to smooth the shots moving and also stable, but the slider is still moved 

manually using human power of course this becomes a problem if the shooting in 

a long time, so the result of the image is not maximal, because the slider 

movement depends on the user power. 

Therefore for the addition in a stepper motor itself can help the slider 

move and to adjust the slider movement needed a tool which are called 

microcontroller. In this research using Arduino Uno to control all existing devices 

on the slider, such as stepper motor 12v, 5v stepper motor, relay, bluetooth hc-05 

and android smartphone as device controller. Other than that, the slider is 

equipped with several features such as the left or right slider movement, the 

camera rotates left or right to 360 ° degrees, the slider moves left or right while 

the camera is rotating, the camera can take pictures, timelapse and hyperlapse 

features, the presence of features can make easier for users to control the slider. 

The results of this research all components work as expected, but there are 

some shortcomings in the slider device, using linear bearings as wheels for the 

slider holder requires the slider rails to be clean of dust, otherwise the movement 

of the slider holder is not smooth, the use of stainless steel as rail making the 

slider feel heavier than the slider in general and the video recording becomes 

disrupted due to the sound of bending between the linear bearing and stainless 

steel on the slider also the sound generated by the stepper motor. 

 

Keyword: Slider,Arduino Uno,Mikrokontroler,Android 
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