BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sarana animasi motion graphic sebagai alat komunikasi dan promosi

jumlah siswa dan jumlah kelas, tidak bi emyisualisasikan persentase

penempatan alumni di bursa kerja khusus, tidak bisa menampilkan logo instansi /
perusahaan yang bekerjasama dan menampung lulusan SMK. dan tidak adanya
narasi.

Teknik animasi motion graphic dapat membantu memvisualisasikan

sejarah sekolah, denah sekolah, visualisasi pengetahuan vang didapat siswa pada



tiap jurusan, visualisasi informasi jumlah siswa dan  jumlah kelas,
memvisualisasikan persentase penempatan alumni di bursa kerja khusus dan bisa
menampilkan logo instansi [ perusahaan yang bekerjasama dan menampung

lulusan SMEK. yang tidak dapat divisualisasikan menggunakan teknik live shoot

sebagai berikut “Bagaimana membuat iklan Animasi Mation Graphic Smk Taman

Karva Madva Teknik Kebumen sebagai Media Promosi™.
1.3 Batasan Masalah

Dari rumusan masalah diatas, maka batasan yang dapat diambil vaitu :



|. Karena keterbatasan penulis dan supaya tidak terjadi kesalahpahaman
dalam penafsiran istilah, maka media vang dibahas dalam karya tulis

ini hanyalah media internet
2. Adapun materi yang diangkat pada materi iklannya adalah mengenai :
sejarah sekolah, alamat, jumlahisiswa dan jumlah kelas, pengetahuan

Taman Karya Madya Teknik Kebumen.

1.4 Maksud dan Tajuan Penelltian
Berdasarkan uraian latar belakang masalah, maka tjuan penyusunan

Tugas Akhir ini adalah :



l. Membuat iklan “Perancangan lklan Animasi Motion Graphic Smk
Taman Karya Madya Teknik Kebumen sebagai Media Promosi” yang

akan ditayangkan di media internet, seperti di situs web berbam

video.

penelitian yang telah
dilakukan.
1.5.2 Bagl Sekolah
I. Sebagai salah satu cara untuk mempromosikan Smk Taman Karya
Madya Teknik Kebumen.
2. Sebagai salah satu upaya untuk meningkatkan citra Smk Taman
Karya Madya Teknik Kebumen.



1.0 Metode Fenelltian

Pelaksanaan penyusunan tugas akhir yang berjudul “Perancangan lklan
Animasi Motion Graphic Smk Taman Karya Madya Tekmk Kebumen sebagu
Media Promosi”. Penulis melakukan pengumpulan data menggunakan metode :

161 Metode Pengumpulan Data

aman Karya Madya Teknik Kebumen.

Loz Metode Anallsis T
Metode terhadap obyek yang akan diambil sumber datanya untuk

keperluan pembuatan iklan.



Lo.3 Metode Produksi
Perancangan media komunikasi visual sebagai penunjang media informasi
dan promosi dirancang berdasarkan analisa terhadap media yang telah digunakan

pada media sebelumnya, selain dari itu juga terhadap analisa kebutuhan vang di

ajukan kepada pihak Smk Taman K

BAB I PENDAHULU A
akang penelitian, batasan masalah,
maksud dan tujuan penelitian. metode penelitian dan sistematika penulisan vang

akan dibahas dalam penulisan tugas akhir ini.




BAB I1 LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisikan tentang beberapa teori vang digunakan sebagai
landasan untuk penelitian penulisan skripsi, vaitu teori dasar multimedia, definisi
iklan, definisi motion graphic, definisi animasi, dan tahap produksi iklan.

BAB IT1 ANALISIS DAN PERANCAR N SISTEM

Pada bab ini an tenk ran umum tentang Smk Taman Karya

Madya Teknik
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manfaat tklan, dan
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pab ini membahas mengenal hasil dal
petode yang difakukan pada l'lr-

ini berisikan tentang Kesimpulan
kan penulis kepada pihak Smk Taman

pemecahan masalah dalam perancangan
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