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INTISARI 

 

 

Dalam era modern ini pembangunan selalu mempengaruhi pola pikir 

masyarakat untuk mempertahankan pengembangan peran aktif untuk bertahan 

hidup dan berkembang dalam gaya hidup. Era globalisasi yang terjadi pada 

perubahan di banyak bidang kehidupan tidak dapat dipisahkan dari perubahan dan 

pengembangan, tetapi juga mempengaruhi perkembangan masyarakat hari ini. 

Dalam hal ini saya mengambil judul "video pembelajaran tari melinting" 

untuk memudahkan para dewan guru dalam peruses mengajar tari melinting dan 

meningkatkan antusiasme siswa-siwi untuk belajar tari melinting sekaligus 

melestarikan nya sebagai warisan leluhur suhu lampung melinting. 

Video pembelajaran ini dibuatuntuk kepentingan siswa-siswi dan  

masyarakat pada umum nya agar lebih menjaga dan melestarikan budaya lampung 

melinting. Video pembelajaran ini diperlukan untuk memfasilitasi sekaligus 

penunjang multimedia sebagai sarana komunikasi antara dewan guru atau 

pengajar dengan siswa-siwi. Dalam video pembelajaran ini akan lebih mudah bagi 

siswa-siwi untuk mempelajari dan memahami gerakan maupun ragam nama 

gerakan tari melinting. penulis menggunakan teknik live shoot dalam video ini. 

Kata Kunci: Multimedia, Live Shoot, Tari Melinting , Video Pembelajaran 
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ABSTRACT 

 

In the modern era of development always affect the mindset of society to 

sustain the development of an active role to survive and develop in the lifestyle. 

The era of globalization that occurs in change in many areas of life is inseparable 

from change and development, but also affect the development of society today. 

 

In this case I took the title of "making video learning to dance melinting sd 

state 3 wana district melinting east Lampung district" to facilitate teacher or 

teacher while teaching melinting dance to the students. 

 

This instructional video was created for the benefit of the teacher board to 

facilitate the teaching process. Because at the time of teaching dance teachers still 

do it manually. This learning video facilitates communication between lecturers 

and students. Here the author makes a video learning so that students more easily 

understand and know the name movement of the dance. The author uses the live 

shoot technique in making this learning video. 

Keywords - Multimedia, Live Shoot, Melinting Dance, Instructional video 
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