BABI1

PENDAHULUAN

menari tari tersebut.

Oleh karena itu, penulis akan membuat “video pembelajaran tan
melinting untuk SD N 3 Wana Melinting”. Pembuatan video Tari
Melinting ini dimaksudkan untuk mempermudah para guro dalam

mengajan siswa-siswi SD'N 3 Wana Melinting tentang tari melinting dan



mempermudah siswa-siswi dalam mempelajari lebih jelas tekhnik tangan,
kaki maupun gerakan badan dalam taran tersebut.

1.2 Kumusan Masalah

Berdasarkan uraian pada latar belakang di atas, maka pokok




1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian dari skripsi ini adalah sebagai berikut:

I. Sebagai syarat kelulusan strata | (S1) pada Universitas Amikom
Yogyakarta

2. Menerapkan ilmu yang dipes enulis pada saat perkuliahann di

ir -B dalam format

Sebagai sarana pembelajaran bersama tentang cara pengambilan video
dan bisa menjadi tolak ukur kemampuan antar para praktisi

multimedia.



1.0 Metode Penelitian

1.0.1 Metode Pengumpulan Data

Dalam Pembuatan Skripsi ini. metodologi pengumpulan data yang
digunakan yaitu:
[. Metode Observasi




1.0.2 Analisis
Dalam hal ini penulis menggunakan analisis PIECES (Performance,

information, economics, control, effciency, service).

1.0.3 Perancangan

Bab ini berisi landasan teori yang mendukung tentang judul penelitian dan
perangkat lunak yang akan di gunakan dalam membangun aplikasi video
pembelajaran.



BAB IIL. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan diuraikan tentang tekhnik analisis dan perancangan desain
vang digunakan dalam membangun sistem.

BAB IV. IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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