BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

enikmaiti g dengan tampilan 3D dan dengan tipe permainan sesuai keinginan,

cam kecerdasan buatan

yang bisa digunakan terpantung ds
Pathfinding adalah bagaimana membaca jarak objek denga cepat.

psi salah satunya PathFinding.

Kecerdosan buatnn sedini banyak jenis Algoritmanya dengan berbagai
fungsinya. Salah satunya Pathfinding yang bayak diterapkan pada player. Penulis



player, dan diharapkan bisy membust game lebib aktraktif dan meningkat

kesulitanya,
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bertipe shoorer dengan menerapkan PathFinding pada enemy dengon judul

SPENERAPAN TEKNIK PATHFINDING UNTUK MENINGEATKAN TINGKAT

|, Game berplatform Android

2. Inputan player mengunakan fouch screen
3. Gume dibuat menggunakan construct 2 engine

4. mengimplementasikan pathfinding



1.4 Mlkmdmtljmrmﬂmln

Membuat sebush game dengan mengimplementasikan pathfinding pada
enemy nya, Agar encmy bisa mengetahui posisi player secara otomatis dan dinamis
sehingga enemy dapat mengejar piaver dengan sedirinya tonpa ahrus mengunakan

econtroller,

Pada metode ini dilakukan analisis pathfinding. Patlhfinding dianalisis dan
dimodifikasi untuk dapat diimplementasikan di dalam game “Shooter” ini.
Dalam kasus ini yang akan dianalisis adalah pathfinding pada game shooter
berbasis construct? engine.



3. Perancangan

Merancang game yang akan dibual, karena game ini adalah Mobile jadi
model yang digunakan adalah construcr 2. Karena proses pengembangan
akan dilakukan bertahap untuk saat ini hanya sampay pada implementasi
pathfinding dalam game.

4. Implementasi

Pada bab ini dijelaskan mengenai latar belakang pemilihan judul skripsi
SPENERAPAN TEKNIK PATHFINDING UNTUK MENINGKATKAN TINGKAT
KESULITAN PERMAINAN PADA GAME *ENEMY SHOOTER™, rumusin
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian,
dan sistematika penuliasan.



BAB II: LANDASAN TECORI

Bab ini berisikan tentong teori-teori yang berkaitan dengan game,
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