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INTISARI 

 

Dalam skripsi ini, akan dibuat sebuah film pendek mengenai kisah Zacky 

seorang mahasiswa tingkat akhir yang tidak mempunyai arah tujuan, teman-teman di 

sekitarnya mempunyai kesibukan dan kerjaannya masing-masing. Dengan penekanan 

pada teknik editing sound effects dan voice over dengan tujuan membuat efek alami 

tetap terjaga sehingga tampak lebih menarik.  

Adapun proses perancangan film pendek ini terdiri dari pencarian data dan fakta 

pendukung, perancangan konsep kreatif, pra produksi, produksi, pasca produksi, dan 

perancangan media pendukung. Pada proses yang ditekankan pada tugas akhir ini 

adalah penggunaan teknik voice over dan sound effect untuk memberikan informasi 

secara jelas serta memberikan suasana pada film tanpa meninggalkan kesan alami. 

Rancangan yang dihasilkan berupa film pendek dengan durasi 16 menit, mengusung 

pesan pokok  tentang arah tujuan hidup. Software yang  digunakan adalah Adobe 

Premiere, Adobe After Effect, Adobe Audition, dan Adobe Illustrator.  

Secara keseluruhan dengan hadirnya film pendek ini, diharapkan dapat 

memberikan pandangan terhadap anak muda, betapa pentingnya bakat setiap orang 

harus di utamakan, dan terus mencari arah tujuan yang sesuai dengan kemampuan kita. 

Kata Kunci : Film Pendek, Implementasi Teknik Voice Over, Sound Effect, Adobe 
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ABSTRACT 

 

In this thesis, the would have made a short film about the story of Ione a student 

final level that has no direction, friends in the vicinity has the bustle and gave each. 

Editing techniques with an emphasis on sound effects and voice over in order to create 

a natural effect maintained that it seems more interesting. 

As for the short film design process consists of the search data and facts 

supporting, designing creative concepts, pre production, production, post production, 

and design supporting media. On the process that emphasized at this final task is the 

use of techniques of voice over and sound effects to provide information clearly and 

provide an atmosphere in a movie without leaving the impression of natural. The 

resulting draft in the form of a short film with a running time of 16 minutes, carrying 

a message about the direction of principal purpose in life. The software used was 

Adobe Premiere, Adobe After effects, Adobe Audition, and Adobe Illustrator. 

Overall with the presence of this short film, expected to give the views of young 

people, how important talent any person should be preferred, and continue to look for 

direction that corresponds to our ability. 

Keywords: Short Films Voice Over, Implementation Techniques, Sound Effects, Adobe
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