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MOTTO 

“Dunia memang menakutkan tapi jangan takut, kamu memiliki Tuhan” 

 “Tidak ada Manusia yang sempuran tapi setiap Manusia pasti unik, banggalah 

terhadap dirimu” 

“Jangan menunda-nunda untuk melakukan sesuatu pekerjaan Karena tidak ada 

yang tahu apakah kita dapat bertemu hari esok atau tidak” 
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INTISARI 

 Internet sudah menjadi bagian dari hidup manusia pada era saat ini. Internet 

juga yang membantu manusia untuk mendapatkan informasi yang banyak dengan 

cepat. Akan tetapi tidak menutup kemungkinan bahwa informasi tersebut 

mengandung unsur penipuan atau informasi palsu. Dikarenakan banyaknya 

informasi yang di terima maka semakin susah bagi kita untuk dapat memilih mana 

yang benar dan mana yang palsu.  

Dalam dunia text mining di kenal dengan istilah klasifikasi, yang dapat 

melakukan pengelompokan text yang sudah di beri bobot. salah satu algoritma yang 

sering digunakan untuk melakukan klasifikasi terhadap bobot text adalah Support 

Vector Machine (SVM) dan untuk pembobotan text menggunakan Term 

Frequency-Inverse Document Frequency (TF-IDF). 

 Penelitian ini akan menggunakan algoritma tersebut untuk melakukan 

klasifikasi dan pembobotan yang nantinya akan di implementasikan kedalam 

aplikasi yang berbasis android yang nantinya akan digunakan oleh user untuk 

melakukan klasifikasi artikel yang ada di internet. 

Kata Kunci: SVM, TF-IDF, Klasifikasi, Data Binding, Android 
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ABSTRACT 

 In the current era of the Internet has become part of human life. The internet also helps 

people to get the most information quickly. However, it is possible that the information contains 

fraudulent or false information. Due to the amount of information received, it becomes harder for 

us to be able to choose what is right and what is false. 

 In the world of text mining is familiar with the term classification, which can perform 

grouping of text that has been given weight. one of the most commonly used algorithms for 

classification of text weights is the Support Vector Machine (SVM) and for weighting text using 

Term Frequency-Inverse Document Frequency (TF-IDF). 

 This research will use the algorithm to classify and weighting which will be implemented 

into android-based applications that will be used by users to classify articles on the internet. 

Keyword: SVM, TF-IDF, Classification, Data Binding, Android,  

 


