iet di Indonesia ada vang
paikan sebagai kebenaran,

kritis dan tidak sedikit yongp
Menurut survei yang dilakukan oleh “MASTEL" bahwa 90.30%
responden menjawab berita Hoax adalah beritn bohong vang di sengaja, 61,600

berpendapat berita yang menghasut. 59% berpendapat benta yang akurat, 14%
berpendapat berita ramalan dan fiksi ilmiah, 12% berpendapat berita yang



menyudutkan pemerintahan, 3% menjawab berita yang tidak disukai. dan 0.60%
berpendapat tidak tahu [3]

Menteri komunikasi dan informatika mengatakan “sejaub ini sudah ada
hampir 800 ribu situs yang menyebar Hoax di internet."[4]. Dari banyaknya jumlah
maka akan sangat sulit unfuk dapat

sihaa}'_lngmmyebarﬂmd:[ intermne

'ﬂwl MpoKEan

| fumrah di gunakan oleh masyarakat umin
) untuk memecahkan masalah yang di hadapi
nasi palsu( Houx).

ey Mengounaka meﬁfnnﬁi Limear denoar smbobotan
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informasi dengan melewati bidang keilmuan Teve Mining.



1.3 Batasan YVariabel Masalah

Dalam pelaksanaszn penelition ini. berbagai permasalahan yang muncul
dalam konteks objek vang lebih luas akan di batasi sesuni dengan kebutuhan dan
kemampuan. Dalam hal ini batasan masalah dalam penelitian ini antara lain:

laporan, maka menggunakan tahapan-tahapan berikut:



1.51  Metode Pengumpulan Data

Metode yang digunakan untuk mengumpulkan data-data dan informasi

yang diperlukan untuk membangun sebuah sistem perangkat lunak dalam skripsi
adalah:

1. Studi Literatur

Tahs - di ok :

1.52  Metode Analisis Data

Beberapa tahun terakhir mulai populs penelitian data menggunakan
metode klasifikasi data. Klasifikasi data erat hubungannya dengan “Data Mining”,
Sedangkan “Data Mining" adalah proses menganalisis data dari perspektif yang
berbeda dan menyimpulkannya menjadi informasi-informasi penting. Secara teknis

“Data Mining” dapat diartikan “data mining refers to extracting or “mining "



knowledee from large amounts of data. The ferm is actvally a misnomer. Remember
that the mining of gold from rocks or sand is referred o ax gold mining rather than
rock or sand mining. date mining should have been more appropriately named

knowledge mining from dasu”[3]

(Unifiecd Modeling Language) vaitu himpunan struktur dan Teknik untuk
pemodelan desain program berorientasi objek (OOP) serta aplikasi meliputi Use

Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, Class Diggram.



1.5.3.2. Perancangan Dafabase

Metode perancangan database dalam penelitian ini adalah metode ERD
{Entity Relutionship Diggrom) yoitu gambar ateu disgram yang menujukan
informast dibuat, disimpan dan digunakan dalam sistem bisnis.

1.5.4 P FEMIA D PII" L _'”.

0| komputer, Akiivitas lain yang dilakukan dalam fzhapan ini adalah
(lestin }dﬂ] NETETAPAN ;El'ﬂﬂﬂkﬂt; nak dalam __-_:H yang

cembali diuji sebagai sistem yang lengkap untuk me
] 2 aplikasi ini mampu dan dilakukan proses uji
kan diimpementasikan dan diterapkan, dan

Perangkat lunak ini akan meng wtode k-fold cross validation
sebagai metode pengujian keakuratan algoritma SIM yang di hasilkan dan
pengujian bfack boy test dan white boy test untuk pengujian sistem,



1.0 Sistematika Penullsan

Penyusunan skripsi ini perlu adanya sistematika penulisan vang terdini dan
bagian-bagian yang saling berhubungan sehingga dapat digunakan sebagai scuan
pokok untuk penyusunan laporan skripsi antara lain:

BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab i akan membahasa tentang analisis sistem dan perancangan
sistenmt. Analisis sistem dimulai den melakukan studi pendahuluan,

identifikasi masalah, memahami kerja sistem yang ada, dan hasil



perancangan basis data. perancangan proses, seria perancangan
interface.

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

lementasi dari aplikasi yang akan

M s
B
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