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INTISARI 

Mendaki Gunung sudah menjadi tren di kalangan masyarakat umum dan 

mahasiswa. Namun tidak semua pendaki gunung mengetahui dasar-dasar saat 

mendaki gunung, contohnya dalam segi jalur, peralatan, keamanan dan 

pengetahuan dalam pertolongan pertama.  

Oleh sebab itu peneliti merancang dan membuat kedalam bentuk aplikasi 

panduan mendaki gunung Andong berbasis android. Aplikasi Panduan Mendaki 

Gunung Andong Berbasis Android ini merupakan aplikasi mobile berbasis android 

yang memberikan fungsi untuk memandu para pendaki yang melakukan kegiatan 

pendakian gunung Andong. 

Dalam aplikasi ini terdapat informasi mengenai gunung andong, terdapat 

lokasi basecamp yang terintegrasi dengan Google Maps, terdapat jalur pendakian 

gunung Andong yang terdapat foto 360 di setiap pos pendakian, terdapat menu 

peralatan, serta terdapat menu P3K. 

 

Kata Kunci: Android, Panduan Mendaki Gunung Andong, Maps, foto 360, P3K  
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ABSTRACT 

Mountain climbing has become a trend among the general public and students. However, 

not all mountain climbers know the basics when mountain climbing, for example in terms of track, 

equipment, safety and knowledge in first aid. 

Therefore, researchers designed and made in the form of mountain climbing guide Andong 

application based on Android. Application Guide Climbing Mount Andong-Based Android is an 

android based mobile application that provides functionality to guide climbers to climbing activities 

Andong. 

In this application there is information on mountain Andong there basecamp location that 

is integrated with Google Maps, there are mountain climbing track Andong contained in each post 

360 photos, there is a equipment, and there is fisrt aid menu. 

 

Keywords: Android, Free Climb Mount Andong, Maps, photos 360, P3K


