PENDAHULUAN

nber daya mam secara tidak langsung

animasi fis untuk media in i saja. Akan tetapi, banyak
edia informasi, media presentasi, media iklan ab

Dari berbagai macam manfaat dari animasi inf

sejarah untuk menunjang proses bembelajaran karena mengandung unsur gambar,

teks Ldan SUArd.



Berdasarkan pengamatan kegiatan proses belajar mengajar Mata Pelajaran
Ilmu Pengetahuan Sosial di SMP N 2 Tempel Yogyakarts masih kurang seimbang.
Materi yang diajarkan oleh guru hanya sebatas media teks yang terangkum dalam
untuk mengingat pelajaran yang
Video Infografis ini belum pernah

aplikasi power point. Hal ini membuat siswa suss

Berdasarkan latar agka yang menjadi remusan
masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana merancang Video Edukasi Infografis
Materi Ajar Gumu Sejarah Tentang Kraton Yogyakarta pada SMP N 2 Tempel

Yogyakarta ?



1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian ini lebih terarah, terfokus, dan menghindari pembahasan
menjadi terlalu luas, maka penulis perlu membatasinya. Adapun batasan masalah
dalam skripsi ini adalah sebagai berikut.

Yogyakarta untuk

x Memberikan pengetahuan sejarah  singkat berdirinya  Keraton
Yogyakarta untuk SMP N 2 Tempel.
k¥ Mengenalkan sejarah Keraton Yogyakarta pada siswa sekarang agar

bisa mencintai sejarahnya, tidak hanya tempat wisatanya.



4. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan studi 51 di

UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta.

i mengenai cara

ses pembuatan animasi

1.5.3  Metode Pengembangan

Metode untuk melakukan pengecekan ulang dalam tahap produksi. untuk
melihat dan mendokumentasi hasil vang ada sesuai dengan yang diharapkan atau
tidak.



1.0 Sistematika Penulisan

BABI : PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang pendahuluan dari penelitian ini yang meluputi

Pada bab ini menzpakan gian akhir dan penulisan hasil penelitian meliputi

kesimpulan dan saran.
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