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MOTTO  

Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antara kamu dan orang-

orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. 

(Terjemahan Surat Al-Mujadalah Ayat 11) 

 

Bacalah dengan nama Tuhanmu yang menciptakan. Dia telah menciptakan 

manusia dari segumpal darah. Bacalah, dan Tuhanmulah Yang Maha Pemurah. 

Yang mengajar dengan Qalam. Dialah yang mengajar manusia segala yang 

belum diketahui. 

(Terjemahan Surat Al-„Alaq Ayat 1-5) 
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INTISARI 

Multimedia berperan penting dalam berbagai bidang. Salah satunya dalam 

bidang pendidikan. Multimedia dalam pendidikan dapat digunakan sebagai cara 

untuk menyampaikan materi pelajaran.Untuk membantu pengembangan dalam 

proses belajar mengajar pada SDIT Fattahilah masih secara manual dengan cara 

menulis di papan tulis dan mendikte soal atau pelajaran yang disampaikan 

didepan siswa-siswi di ruang kelas. 

Dari penjelasan tersebut, penulis dan guru SDIT Fattahilah kelas 2B 

sepakat untuk melaksanakan pembelajaran yang berbeda dari sebelumnya supaya 

proses belajar mengajar akan menjadi lebih menyenangkan dan tidak 

membosankan. Maka dari itu penulis membuat sebuah aplikasi media 

pembelajaran berbasis multimedia interaktif yang ditujukan untuk siswa-siswa 

kelas 2 dengan materi Kedudukan dan Peran. Dalam pembuatannya, media 

mengajar ini menggunakan software Macromedia Director MX 2004, Adobe 

Illustration CS6, Adobe Audition dan media pendukung lainnya. 

Dengan adanya media mengajar berbasis multimedia ini, selain untuk 

memperkenalkan multimedia sejak dini, diharapkan dapat meningkatkan daya 

tarik, minat dan motivasi siswa dalam proses belajar mengajar disekolah. 

 

Kata Kunci:Media Pembelajaran, Macromedia Director MX 2004 
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ABSTRACT 

Multimedia plays an important role in various sector. One of them is for the education 

purpose. Multimedia can be uses as the way to teaching-learning process. To assist in the 

development of teaching and learning process in SDIT Fattahilah still manually by writing on the 

blackboard and dictate questions or lessons delivered in front of students in a classroom.  

From these explanations, author and teacher SDIT Fattahilah2B class agreed to 

implement different learning than before so that the learning process will be more fun and not 

boring. Thus the authors make an application of interactive multimedia based learning media 

intended for students in grades 2 to the Status and Role of the material. In manufacturing, this 

teaching media using Macromedia Director MX 2004, Adobe Illustration CS6, Adobe Audition 

and other supporting media.  

With the multimedia-based teaching media, in addition to introducing multimedia from 

an early age, is expected to increase the attractiveness, interest and motivation of students in the 

learning process at school.  

 

Keywords: Learning Media, Macromedia Director MX 2004 
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