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1.1 Latar Belakang

Salah satu kegiatan dalam pembelajaran adalah penyampaian informasi
dan teknologi kepada penggunanya. Infermasi dan teknologi  tersebut bisa
disampaikan secard Sung  may ngsung dengan menggunakan
media pe jaran. Be ia pembclaja pat digunakan untuk

yang digunakan dalam proses belajar untuk mengefektifkan
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nformasi mdlmhﬂ sehingpa Angsan P'hml.
:.. lﬂﬁim dﬂ-ﬂ kﬂﬂlﬂ[ﬂpﬂaﬂ sasaran. Den 2

pengalaman yang konknit dan sesuai

dengan tujuan b Hal ini sang: u--' mengajar dan

memudahkan siswa menerima serta memahanti

Penggunaan media pembelajaran yang tepat merupakan salah satu faktor
dari keberhasilan proses pembelajaran di kelas. Sebuah media pembelajaran
dapat membantu guru dalam menyampaikan materi kepada siswa. Siswa menjadi
lebih mudah dalam menerima informasi, guru juga tidak perlu menjelaskan

berulang-ulang untuk kelas yang berbeda karena materi telah disajikan dalam



sebuah media pembelajaran. Sekarang ini. puru masih  belum
menggunakan media pembelajaran secara optimal. Gum masih menggunakan
metode ceramah (lisan) untuk menyampaikan materi kepada siswa.

Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan guru kelas 2 SDIT
FATAHILLAH Sukoharjo  Ibu Fitra. khususnya mata pelajaran [imu
ia pembelajaran yang digunakan

turang mengajak siswa untuk

Pengetahuan Sosial didapatkan bahwa

Selain hal di atas

pembelajaran interaktif dan peneliian dengan judul “Perancangan
dan Pembuatan Medla Pembelajaran pada SDIT FATTAHILAH Sukoharjo
Jawa Tengah™ untuk meningkatkan daya tarik siswa dalam belajar khususnya
kelas 2 terhadap mata pelajaran [lmu Pengetahuan Sosial dengan cara

menggunakan multimedia sebagai salah satu cara alternatif vang dapat digunakan



untuk meningkatkan kualitas pembelajaran pendidikan llmu Pengetahuan
Sosial kepada siswa, sehingga proses pembelajaran  menjadi  menarik,
menyenangkan serfa materl yang dipaparkan sesuai dengan kompetensi dasar
vang telah ditentukan dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa.
1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan peneliti di

) sebagai berikut:

eran keluarga
I masing-masing
da SDIT

apkan, maka peneliti memberikan batasan

i Sosial menggunakan perangkat hmak

2. Materi ini dibatasi las 2 Bab 4 tentang

kedudukan dan peran anggota keluarga yaitu mengenalkan anggota

keluarga, membedakan peran dan kedudukan masing-masing anggota
keluarga.

3. Materi kuis berbentuk pertanyaan dengan jawaban pilihan ganda dengan

tampilan jawaban juga skor nilai



4. Materi yang dibahas berdasarkan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan
(KTSP).
5. Aplikasi berbentuk pembelajaran multimedia interaktif berupa gambar

suara teks dan animas.

6. Bahan pembelajaran Interaktif ini sifatnya berdiri sendini tidak

2 pada SDIT FATTAHILAH Sukoharjo.

2. Mempermudah guru dalam penyampaian materi dan mempermudah siswa
untuk  memahami dalam  belajar mata pelajaran  tersebut.



3. Meningkatkan prestasi siswa dalam belajar dengan adanya metode
pembelajaran yang baru dalam penyampaian materi.

4. Mengetshui  kelayakan Pengembangan Media Pembelajaran [Imu
Pengetahuan Sosial berbasis multimedia interaktif pada SDIT
FATTAHILAH Sukcharjo

Manfaat Penelitlan
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media pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial pada SDIT FATTAHILAH



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
1.6.1.1 Metode Wawancara
Untuk mendapatkan data yang diinginkan, maka peneliti melakukan
wawancara kepada guru mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial agar data vang
diperoleh lebih akurat dan sesuai dengan kebutuhan.

1.6.1.2 Metode Study Fuostak:

Metode AKLE e jenocumpulan  data (hl'lgﬂll

1 DIk >1oTen lernet dan sumber

ang ||!E"_ i -~ digunakan dalam

ni Sﬁ]ﬂll'l i penelin Jllg.a dapa

prmasi tentang

penclitian sejenis yang berkaitan dengan” penelitian y an

dapat tersampaikan sesuai dengan vang diharapkan.

Lo.4 Metode Implementas] Slstem

Implementasi sistem merupakan tranformasi konsep rancangan menjadi
wujud sistem yang utuh dan dapat digunakan. Metode ini merupakan tahapan
pembuatan media pembelajaran interaktif dari awal sampai selesai.



1.6.5 Evaluasi

Setelah aplikasi selesai dibuat, maka pada tahap ini dilakukan evaluasi
terhadap media pembelajaran yvang telah dibuat. Evaluasi sistem dilakukan untuk
mengevaluasi semua tahapan dan untuk mengetahui apakah sistem yang
dirancang dan diimplementasikan sudah sesuai dengan tujuan penelitian atau
belum.

il  sistematika pokok-pokok
innya yaitu sebagai berikut :

I PENDAHULUAN

alah, rumusan masalah, tujuan penelitian, may
11 LANDASAN TEORI
andasan teori analisis
ul penelitian, sistem
perangkat luna
bersangkutan  lainnya
interaktif,

serta teori-teori yang

dalam merancang aplikasi media mengajar



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini menjelaskan mengenai gambaran umum objek
penelitian serta tahap-tahap analisis dan perancangan aplikasi yang
berhubungan dengan bagian yang sedang di teliti.

BAB IV IMFLEMENTASI DAN FEMBAHASAN
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