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INTISARI 

 

 

Sistem Penjualan merupakan bagian dari sistem informasi yang berguna 

untuk menyelesaikan permasalahan-permasalahan dalam pengelolaan data 

penjualan. Rousters Division merupakan usaha yang bergerak dibidang penjualan 

busana dan sistem yang digunakan masih menggunakan sistem penjualan manual 

dalam pengolahan data penjualan.  

Salah satu teknologi yang dapat digunakan untuk membuat sistem tersebut 

yaitu visual studio. Sehingga dengan visual basic sistem dapat dibuat berbasis 

desktop. Sistem informasi berbasis desktop memiliki kemudahan dalam 

penggunaan, interface yang dapat dibuat menarik dan mempercepat proses 

perhitungan. Hal ini mampu dijadikan sebuah sistem yang mampu mendorong 

kinerja dalam proses transaksi penjualan pada Rousters Division. 

Sehingga pada akhirnya dihasilkan sebuah sistem informasi penjualan 

barang yang nantinya diharapkan mampu untuk meningkatkan pendapatan serta 

pelayanan kepada konsumen menjadi semakin baik. 

 

Kata Kunci: visual studio, Sistem Informasi, Teknologi , desktop , interface 
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ABSTRACT 

 

Sales System is part of a system of information that is useful to solve the 

problems in the management of sales data. Rousters Division is a business 

engaged in the sale of clothing and systems used are still using manual sales 

system in data processing sales. 

One technology that can be used to create the system that basic. with visual 

basic visual system can be made based desktop-based information desktop. Sistem 

has ease of use, the interface can be made interesting and speed up the process of 

calculation. It can be used as a system capable of boosting performance in the 

sales transaction process on Rousters Division 

Which in turn generated a goods information system of sale that will be 

expected to be able to increase income and services to consumers becoming 

increasingly better. 

 

Keyword: visual basic, Information Systems, Technology,desktop, interface


