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INTISARI

Perkembangan teknologi dalam bidang computer menjadikan sistem
informasi memiliki peranan penting dalam semua sector manajemen suatu
perusahaan, termasuk mengenai proses pengolahan data.Terlebih lagi dengan
meluasnya jaringan internet ke penjuru negri maka dibutuhkan tindakan yang
tepatdan akurat.Momo tiket adalah sebuah perusahaan jasa yang bergerak
dibidang reservasi tiket pesawat.

Sebagai salah satu perusahaan jasa, momo tiket dituntut untuk selalu
standby dalam memenuhi Kkebutuhan pelanggannya dalam hal reservasi tiket,
seperti informasi jadwal penerbangan,dan pengecekan harga tiket.sebagai media
promosi dan manajemen user momo tiket,web ini dirancang agar dapat membantu
momo tiket mendapatkan re-order dari pelanggan yang sudah pernah menjadi
pelanggan momo tiket maupun pelanggan baru.

Metode pendekatan yang digunakan dalam perancangan sistem ini adalah
metode pendekatan berorientasi objek dengan menggunakan waterfall sebagai
metode pengembangannya. Alat yang digunakan untuk merancang sistem, yaitu
UML.Teknik pengumpulan data, menggunakan observasi, wawancara dan
penelitian kepustakaan. Dan aplikasi yang digunakan dalam pembuatan sistem
yaitu PHP MySQL .Sistem pengecekan tiket yang dirancang dapat memudahkan
user dalam melakukan pencarian data penerbangan airlines, melihat detail harga,
dengan menggunakan database sebagai media penyimpanannya. Diharapkan
dengan aplikasi ini dapat meningkatkan pelayanan dan Kinerja operator dalam
melayani user.

kata kunci : perangakat lunak, pengecekan tiket,media promosi,user management,
waterfall, uml (unified modeling language), php (home page pribadi),

codeigniter,mysql
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ABSTRACT

The development of technology in the field of computer makes the
information system has an important role in all management sector of a company,
including the process of data processing. Moreover with the widespread Internet
network to the corners of the country then it takes precise and accurate action.
"Momo tickets" is a service company engaged in the reservation of airline tickets.

As one of the service companies, the momo ticket is required to always
standby in fulfilling the needs of its customers in ticket reservation, such as flight
schedule information, and checking ticket price.sebagai. promotion media and
user momo.ticket management, this web is designed to help momo ticket get re -
order from customers who have been customers of "momo tickets" as well as new
customers.

The approach method used in the design of this system is object-oriented
approach method using waterfall as the method of development. The tools used to
design the system, UML.Data collection techniques, using observation, interview
and library research. And the application used in the making of the system is PHP
MySQL . Ticket checking system designed to facilitate the user in searching
airlines flight data, see price details, using the database as a storage medium.
Expected with this application can improve service and operator performance in
serving user.

keywords: software, ticketing touch, promotional media, user management,
waterfall, uml (unified modeling language), php (personal home page),
codeigniter,mysql
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