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MOTTO 

Bertanggung jawablah atas pilihan, selesaikan sampai berhenti bukan 

lagi pilihan. 

 

Demi masa. Sesungguhnya manusia itu benar-benar berada di 

kerugian, kecuali orang-orang yang beriman dan mengerjakan amal saleh 

dan nasehat menasehati supaya menta’ati kebenaran dan nasehat 

menasehati supaya menetapi kesabaran. (Qs Al Ashri) 
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INTISARI 

Keamanan data adalah suatu hal yang diinginkan semua orang untuk 

menjaga privasi. Baik dari keamanan data di memori pribadi atau pun saat 

pengiriman data tersebut. Dalam penelitian ini proses enkripsi dilakukan dengan 

cara pengubahan data gambar  menjadi String dan disimpan sesaat sebagai 

temporary file. 

 Metode enkripsi menggunakan algoritma kriptografi RC4 karena 

algoritma RC4 beroperasi dengan metode XOR maka operasi enkripsi dengan 

XOR berlangsung sangat cepat dibantu oleh algoritma encode Base64 dalam 

mengatasi pembacaan data 0x00 [NUL] pada file gambar saat data diubah 

kedalam betuk string. 

 Penelitian ini dilakukan dengan metode prototyping, dirancang dengan 

metode SWOT analisis dan analisis kelayakan sistem serta perancangan sistem 

dengan flowchart dan UML, diimplementasikan dengan flatform Aplikasi web 

yang responsive, dan telah diuji dan layak diimplementasikan. Hasil yang 

didapatkan dari penelitian ini adalah RC4 dapat dioperasikan terhadap gambar 

jika dibantu dengan base64, dan berhasil diuji dengan 5 type gambar Tiff, png, 

jpg, gif, bmp dengan batas maksimal ukuran file 2MB. 

 

Kata Kunci : Enkripsi, RC4,  Base64. 
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ABSTRACT 

Data security is a thing everyone wants to maintain privacy. Both from 

the security of data in personal memory or even when sending the data. In this 

research, the encryption process is done by converting the image data into String 

and stored temporary file as temporary file. 

 Encryption method using RC4 cryptographic algorithm because RC4 

algorithm operates with XOR method so XOR encryption operation is done very 

quickly assisted by Base64 encode algorithm in overcoming the data reading 0x00 

[NUL] in image file when data is converted to string. 

 This research is done by prototyping method, designed with SWOT 

method of analysis and system feasibility analysis and system design with 

flowchart and UML, implemented with flatform Responsive web application, and 

has been tested and feasible to implement. The results obtained from this research 

are RC4 can be operated on the image if assisted with base64, and successfully 

tested with 5 types of images Tiff, png, jpg, gif, bmp with a maximum limit of 2MB 

file size. 

 

Keywords: Encryption, RC4, Base64. 

 

 

 

 

 

 


